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Mural colectivo: la Inteligencia Artificial como
herramienta artistica

Escuela:
Autora:

Sala/grado/ano:
Asignatura/Materia/Proyecto/Areas:

Breve descripcion

La experiencia se desarrollé con estudiantes de primer ano en el area de Artes Visuales,
articulando contenidos del lenguaje visual con el eje de Educacioén Digital. La propuesta
tuvo como objetivo la realizacién de un mural colectivo a partir de producciones
individuales elaboradas por los estudiantes.

Desde el inicio del ciclo lectivo se anticipd el desarrollo del mural como proyecto de
trabajo, por lo que durante los bimestres previos se abordaron contenidos vinculados a
linea, color, textura, composicion y perspectiva, necesarios para la construccion de la
produccion final.

En una primera instancia, se propusieron distintas tematicas vinculadas a los ejes del
Proyecto Escuela —identidad, derecho y ambiente—, resultando seleccionada por los
estudiantes la tematica ambiental para el desarrollo del mural. A partir de esta
definicion, cada estudiante realiz6 un boceto individual en funcion de la tematica
elegida. Posteriormente, se llevaron adelante instancias de intercambio, seleccion y
toma de decisiones grupales para integrar los distintos aportes en una unica
composicion colectiva.

Como parte del proceso creativo, se incorporaron herramientas de inteligencia artificial
para explorar alternativas visuales y ampliar las posibilidades de resolucion de la
imagen final. La propuesta favorecio el trabajo colaborativo, la escucha entre pares y la
construccion de acuerdos grupales, promoviendo la participacion activa de los
estudiantes en todas las etapas de la experiencia.

Situacion inicial

La propuesta surgio a partir de la necesidad de generar experiencias de produccion
artistica colectiva que favorecieran el intercambio entre pares y la participacion activa de
los estudiantes de primer ano en el marco de su ingreso al nivel secundario. En el grupo
se observo interés por las producciones visuales y por el uso de herramientas digitales,
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asi como también ciertas dificultades para sostener dinamicas de trabajo colaborativo y
construccion de acuerdos grupales.

Asimismo, las condiciones institucionales de la escuela requirieron pensar estrategias
de trabajo accesibles y flexibles. La ausencia de un espacio especifico de taller, junto
con la necesidad de compartir aulas y recursos con otras areas, llevo a disenar una
propuesta centrada en la produccién colectiva y el aprovechamiento de los materiales
disponibles.

La propuesta fue planificada como un proyecto integrador en articulacion con los ejes
del Proyecto Escuela y los contenidos trabajados durante los bimestres previos. Por
este motivo, se abordaron contenidos del lenguaje visual, tales como linea, color,
textura, composicion y perspectiva, favoreciendo la participacion activa de los
estudiantes en la construccion del mural.

La incorporacion de herramientas de inteligencia artificial permitio ampliar las instancias
de exploracion visual y la toma de decisiones dentro del proceso creativo.

Propdsitos

El propdsito de la propuesta fue generar una experiencia de produccidon artistica
colectiva que promoviera la participacion activa de los estudiantes en instancias de
intercambio, construccion de acuerdos y toma de decisiones grupales. A través de la
realizacion de un mural colectivo, se busco favorecer el desarrollo de habilidades
vinculadas al trabajo colaborativo, la escucha entre pares y la integracion de aportes
individuales dentro de una produccion comun, tomando como eje la reflexion y
produccion visual en torno a problematicas ambientales.

Asimismo, la experiencia tuvo como finalidad propiciar la apropiacion de contenidos del
lenguaje visual trabajados durante los bimestres previos, tales como linea, color,
textura, composicion y perspectiva, en el marco de una propuesta situada y significativa
para los estudiantes.

La incorporacion de herramientas de inteligencia artificial se plante6 como un recurso
para ampliar las posibilidades de exploracion visual y enriquecer el proceso creativo,
promoviendo un acercamiento critico y contextualizado al uso de tecnologias digitales
en el aula. De este modo, la propuesta busco articular practicas artisticas, Educacion
Digital y habilidades socioemocionales dentro de una experiencia de produccion
colectiva.

Objetivos

* Desarrollar producciones visuales individuales y colectivas a partir de contenidos
trabajados en el area de Artes Visuales.

* Aplicar contenidos del lenguaje visual, tales como linea, color, textura, composicion y
perspectiva, en la elaboracion de un mural colectivo.

* Participar en instancias de intercambio, escuchay construccion de acuerdos grupales
durante el proceso de trabajo.

* Integrar aportes individuales dentro de una produccioén colectiva mediante la toma de
decisiones compartidas.
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* Reflexionar, a través de la produccion artistica, sobre problematicas vinculadas al
ambiente en el marco de los ejes del Proyecto Escuela.

* Utilizar herramientas de inteligencia artificial como recurso de exploracién visual y
apoyo para el proceso creativo.

Capacidades

La propuesta abordd capacidades vinculadas a la autonomia para aprender, ya que los
estudiantes debieron tomar decisiones respecto de sus producciones individuales y
participar activamente en la construccion de la propuesta colectiva.

Asimismo, se promovio la resolucion de problemas a partir de la integracion de distintos
bocetos, la seleccion de recursos visuales y la adaptacion de las ideas al formato final
del mural.

El pensamiento reflexivo y critico estuvo presente en las instancias de intercambio y
analisis de las producciones, especialmente en relacion con la tematica ambiental y el
uso de herramientas de inteligencia artificial dentro del proceso creativo.

La comunicacion y el compromiso con el trabajo colaborativo se desarrollaron mediante
dinamicas de dialogo, escucha entre pares, construccion de acuerdos y participacion
conjunta en las diferentes etapas de la experiencia.

Destinatarios

Los destinatarios de la experiencia fueron estudiantes de primer ano del Nivel
Secundario en la Escuela N.° 13 “Coronel Tomas Espora”. La propuesta se desarrolld en
el area de Artes Visuales con integracion del eje de Educacion Digital, en el marco de un
proyecto colectivo articulado con los ejes del Proyecto Escuela.

El grupo estuvo conformado por estudiantes con diferentes trayectorias, intereses y
experiencias previas en relacion con las producciones artisticas y el uso de
herramientas digitales. La experiencia busco favorecer la participacion activa de todos
los integrantes del curso mediante instancias de produccion individual, trabajo
colaborativo y construccion colectiva.

Contenidos

Se seleccionaron contenidos vinculados a los distintos ejes del Diseno Curricular de
Artes Visuales para primer ano de la NES, articulados en funcién de la realizacién de un
mural colectivo.

Dentro del eje de produccion se trabajaron contenidos relacionados con la composicion
y la organizacion del espacio plastico, tales como figura y fondo, distribucion de
elementos en el plano, relaciones espacio-forma y construccién de la imagen
bidimensional. Asimismo, se abordaron contenidos vinculados a linea, textura, color,
saturacion, perspectiva lineal e indicadores espaciales, favoreciendo la exploracion de
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diferentes recursos visuales para la construccion de producciones significativas.

En relacion con el eje de apreciacion, se promovieron instancias de observacion,
analisis e intercambio sobre las producciones propias y de los pares, atendiendo a las
decisiones compositivas, la intencionalidad de las imagenes y las distintas soluciones
visuales desarrolladas durante el proceso de trabajo. Asimismo, se analizaron
producciones de artistas contemporaneos que abordan problematicas ambientales
desde diferentes lenguajes y materialidades, tales como Alejandro Duran, Bordalo Il, Vik
Muniz, Vanessa Barragao, Helmut Ditsch y Gonzalo Alvarez, favoreciendo la reflexion
sobre el vinculo entre arte, ambiente y produccion visual contemporanea.

Por otra parte, se incorporaron contenidos vinculados a la circulacion y reproduccion de
imagenes digitales, asi como también a la utilizacién de recursos tecnolégicos en los
procesos de produccion visual. En este marco, se trabajé con herramientas de
inteligencia artificial como recurso de exploracion y apoyo para el desarrollo del mural
colectivo.

La propuesta también recuperd contenidos relacionados con el trabajo grupal y la
construccion colectiva, promoviendo instancias de dialogo, intercambio y toma de
decisiones compartidas durante las diferentes etapas de la experiencia.

Secuencia didactica

PRIMERA ETAPA: PRESENTACION DE LA PROPUESTA Y SELECCION DE LA
TEMATICA

Se presenta a los estudiantes la propuesta de realizacidon de un mural colectivo en el
marco de los ejes del Proyecto Escuela: identidad, derecho y ambiente. A partir de
imagenes, referencias visuales y producciones artisticas contemporaneas, se habilitan
instancias de intercambio y conversacion grupal acerca de las diferentes tematicas
posibles.

Durante esta etapa se observan y analizan obras de artistas que abordan problematicas
ambientales desde distintos lenguajes y materialidades, tales como Alejandro Duran,
Bordalo I, Vik Muniz, Vanessa Barragdo, Helmut Ditsch y Gonzalo Alvarez. Se
promueve la reflexion sobre la relacion entre arte, ambiente y producciéon visual
contemporanea.

Posteriormente, se realiza una votacion grupal mediante la cual los estudiantes
seleccionan la tematica ambiental como eje para el desarrollo del mural.

SEGUNDA ETAPA: PRODUCCION DE BOCETOS INDIVIDUALES

A partir de la tematica seleccionada, cada estudiante realiza uno o mas bocetos
individuales en soporte papel. La consigna propone abordar el ambiente desde
diferentes perspectivas, pudiendo desarrollar imagenes vinculadas a la critica sobre el
impacto humano en el entorno, la concientizacion ambiental o representaciones de
caracter reflexivo.

Durante el proceso se recuperan contenidos trabajados previamente en el area, tales
como linea, color, textura, composicion, indicadores espaciales y perspectiva.
Asimismo, se realizan intercambios grupales sobre las distintas resoluciones visuales
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posibles.
TERCERA ETAPA: CONSTRUCCION COLECTIVA DE LA IMAGEN

En una nueva instancia de trabajo, se propone a los estudiantes elaborar una
producciéon colectiva a partir de los bocetos realizados. Para ello, cada estudiante
conserva un elemento de su produccion individual e incorpora elementos presentes en
los bocetos de sus companeros, favoreciendo la integracion de aportes dentro de una
composicion comun.

Posteriormente, se reunen las diferentes producciones y se habilitan instancias de
dialogo y toma de decisiones grupales respecto de los elementos visuales, colores,
climas e ideas que se desean priorizar en el mural final.

CUARTA ETAPA: UTILIZACIQN DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL COMO
HERRAMIENTA DE EXPLORACION VISUAL

A partir de los acuerdos construidos grupalmente, se utilizan herramientas de
inteligencia artificial para generar alternativas visuales que permitan integrar los
distintos aportes realizados por los estudiantes. La herramienta se utiliza como recurso
de exploraciéon y reorganizacion compositiva, tomando como referencia las
producciones previas del grupo.

Se generan distintas versiones de la imagen final y posteriormente se realiza una nueva
instancia de intercambio y votacion para seleccionar la propuesta que sera trasladada al
mural.

QUINTA ETAPA: REALIZACION DEL MURAL

Una vez definida la composicion final, se realiza el traslado manual de la imagen a la
pared exterior de la instituciéon. Los estudiantes participan activamente en las distintas
instancias de produccion, pintura y organizacion del trabajo.

Mientras algunos estudiantes pintan diferentes sectores del mural, otros colaboran con
la preparacion de materiales, mezcla de colores, limpieza y organizacion del espacio de
trabajo, favoreciendo dinamicas de cooperacion y participacion colectiva.

SEXTA ETAPA: REFLEXION SOBRE EL PROCESO REALIZADO

Al finalizar la experiencia, se desarrollan instancias de intercambio y reflexion grupal
sobre el proceso de trabajo, las decisiones tomadas durante la produccion y los
resultados obtenidos. Se recuperan las experiencias vinculadas al trabajo colaborativo,
la construccidn colectiva de imagenes y el uso de herramientas digitales dentro de las
practicas artisticas escolares.

Evaluacion

Se propuso evaluar la participacion activa de los estudiantes en las distintas instancias
del proyecto, la incorporacion de contenidos del lenguaje visual trabajados previamente
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y la capacidad para integrar aportes individuales dentro de una produccion colectiva.
Asimismo, se consideraron las habilidades vinculadas al trabajo colaborativo, la
escucha entre pares, la construccion de acuerdos y la toma de decisiones grupales
durante el proceso de realizacion del mural.

También se evalud la utilizacion de herramientas de inteligencia artificial como recurso
de exploracion visual y apoyo para el desarrollo de la propuesta final.

La evaluacion se desarrollé de manera procesual y formativa a través de la observacion
directa, los intercambios grupales, el seguimiento de las producciones individuales y
colectivas, y las instancias de reflexion realizadas durante las diferentes etapas de
trabajo. Como instrumentos de evaluacion se utilizaron registros de observacion del
proceso, analisis de producciones y puestas en comun grupales.
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