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Breve descripcion

Durante este proyecto que surgio a partir de una capacitacion en servicio; se propuso
crear un cortometraje animado utilizando stop motion. Esto implicé una indagacion
sobre la historia del cine, entrevistas a camardgrafos, exploracion de camaras antiguas,
visitas al Museo del Cine, la confeccidon de un relato y el armado de los personajes y la
escenografia. Se sacaron fotos, se grabaron audios y se incorporaron detalles de
edicion. Luego se realizd un preestreno junto a la comunidad educativa de la institucion.
Este proyecto colaborativo se desempend entre las dos salas de 5 anos del jardin;
decidiendo posteriormente participar de “Hacelo Corto”.

Situacion inicial

Partiendo de una capacitacion situada dirigida a las docentes de salas de 5 anos, y
considerando las caracteristicas del grupo total, se decidié crear un cortometraje de
manera colaborativa, realizando multitareas para que cada nino y nina participara
activamente.

Con el correr de los meses, surgieron ideas y modificaciones que enriquecieron el
proyecto e incrementaron tanto la autonomia de los alumnos y alumnas, como el uso de
recursos tecnolégicos. Fue esencial realizar pequenos grupos de trabajo, avanzar
paulatinamente, explorar y conocer diferentes angulos de tomas como los planos
posibles al momento de sacar fotos.

Tras finalizar el corto se realizé un preestreno donde se llevé a cabo un juego dramatico
de cine y se presento institucionalmente la produccion.

Propositos

La principal intencion de este proyecto fue utilizar los dispositivos digitales como
recursos de produccién y creacion. Se ofrecieron diversos espacios de indagacion y
exploraciéon para conocer sobre la historia del cine, la ejecucion de camaras de fotos,
los juegos de ilusidn 6ptica y como crear el corto de manera colaborativa.
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Objetivos
Que los ninos y ninas avancen en sus posibilidades de...

e Indagary acceder a un contexto conocido o no: el cine.

e Expresar mediante diversos formatos analégicos y digitales (producciones
multimedia).

e Participar de situaciones de juego en las que se deban organizar las escenas, los
espacios, los roles a asumir y los elementos a disponer, entre otros.

e Incrementar su autonomia en el uso y en la toma de decisiones de elementos
digitales, apoyandose en el acompanamiento y guia docente.

e Valorar las diferencias en sus multiples manifestaciones, promoviendo el respeto
y lainclusion en la sala.

Capacidades

Autonomia para aprender.
Resolucion de problemas.
Pensamiento reflexivo y critico.
Comunicacion.

Compromiso y colaboracion.

Contenidos

Los destinatarios fueron los ninos y las ninas de las salas de 5 anos, pudiendo participar
de manera colaborativa y en conjunto. luego se present6 a toda la comunidad educativa,
otros docentes, salas, familias e incluso otras instituciones educativas cercanas. finalizé
la experiencia participando de "hacelo corto", exponiéndose en dicho concurso en el
marco de la educacion de gcba.

Eje: indagacion del ambiente

Bloque: el entorno, componentes e interacciones
Uso de instrumentos analdgicos y digitales para la exploracion del entorno y como
registro de informacion.

Bloque: comunidad, cultura y contexto

Relacion entre las funciones de una institucion (cine) y las necesidades e intereses de
las personas.

Elementos, herramientas y maquinarias utilizadas en diversos contextos, como asi
también los trabajos y roles que alli se pueden encontrar.
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Sistematizacion de informacion relevada mediante producciones individuales o
colaborativas que permitan comparar y comunicar otros.

Eje: educacion digital

Bloque: alfabetizaciones multiples

Exploracion y uso de las tecnologias digitales para registros, mediante audios, dibujos,
videos, etc.

Participacion y colaboracidon para la realizacion de producciones digitales, utilizando
diferentes herramientas digitales y combinando diferentes lenguajes (visual, sonoro,
texto, audiovisual).

Bloque: ciudadania digital

Comprension progresiva del uso de diversas tecnologias digitales.

Normas basicas de colaboracion digital, como turnarse para usar un dispositivo,
compartir ideas respetuosamente, ayudar a companeros en el uso de aplicaciones.

Eje: juego

Bloque: juegos dramaticos.

Creacion de relatos, dialogos y/o escenas ficcionales como soporte del juego dramatico
Seleccion y organizacion del espacio, materiales, objetos y otros elementos para
construir escenarios dramaticos.

Asumir o interpretar roles en pequenos escenarios.

Eje: Educacion Sexual Integral

Bloque: valorar la afectividad

Resolucion de conflictos entre pares, aceptacion progresiva de las propias

frustraciones.
Toma de decisiones de manera cada vez mas autobnomas.

Otros actores

Participaron las docentes de las salas, el profesor de Educacion Musical, la facilitadora
de Intec y el equipo directivo.

Secuencia didactica

Indagacion de los conocimientos de los alumnos y las alumnas en relacién con el cine 'y
la confeccidn de peliculas.

Indagacion e investigacion sobre la historia del cine.

Exploracién y confeccion de juegos de ilusidn optica.
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Observacion de diferentes tipos de cortos.
Exploracidon de camaras antiguas de diferentes épocas,
Entrevista a un camardgrafo.

Indagacion, investigacion y juegos relacionados a los tipos de planos y angulos de
tomas fotograficas.

Visita al museo del cine.
Confeccion de un relato.

Subdivision en pequenos grupos para realizar las diferentes tareas de la confeccion de
un corto.

Confeccion de los personajes y la escenografia.
Exploracién de dispositivos digitales (tablets, camaras, computadoras).
Exploracion de paginas y aplicaciones digitales de stop motion.

Grabado de voces en un espacio preparado previamente por las docentes para mejorar
la calidad del audio.

Tomas fotograficas en set.
Edicion (union de imagen y sonido).
Juego dramatico del cine.

Confeccion de elementos para el preestreno y que el jardin se convirtiera en un cine
(entradas, carteleria, objetos, publicidades, introduccion al corto, entre otras).

Presentacion del corto ante la comunidad educativa (nifos, ninas, otras salas, familias,
docentes, otras instituciones).

Participacion en “Hacelo corto”.

Evaluacion

Se evalud mediante la observacion constante de la incorporacion de términos, palabras,
definiciones y acciones abordados a lo largo del proyecto durante situaciones
cotidianas o en actividades especificas del mismo. También se pudo registrar la forma
en gque niNos y ninas participaron activamente y lograron narrar de manera organizada
los contenidos adquiridos sobre como realizar un corto. Se consider6 la forma en que
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lograron atravesar los desafios presentados y resolverlos estableciendo acuerdos entre
pares. Se evalué también la participacion activa, colaborativa y vincular que implico
dicho proyecto.
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