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Breve descripcion

Este proyecto interdisciplinario integro Matematica, Historia, Tutoria y Tecnologia,
con el fin de desarrollar habilidades académicas y socioemocionales mediante la
produccion de videos tutoriales y explicativos. Los estudiantes, organizados en
grupos de hasta cuatro, crearon dos productos audiovisuales: un video tutorial de
Matemadtica sobre fracciones (suma, resta, multiplicacion, divisién, potenciacion,
radicacion y calculos combinados) y un video explicativo sobre las civilizaciones
Mayas, Aztecas e Incas.

El video de Matematica tenia como objetivo explicar los conceptos de manera
clara, utilizando graficos y ejemplos visuales. EI de Historia se centré en la
investigacion y presentacion de los aportes y caracteristicas de las civilizaciones
mencionadas, a través de ilustraciones y narrativas visuales. Ambos proyectos
formentaron el trabajo en equipo, la organizaciéony el respeto por los roles de cada
integrante, asi como el uso de herramientas tecnoldgicas para la creacion y
edicion de los videos.

La evaluacion se baso en una rubrica compartida, que consideraba investigacion,
estructura del guidn, claridad del video y trabajo en equipo. Al finalizar, los
estudiantes realizaron un ejercicio metacognitivo individual, reflexionando sobre
su aprendizaje. Esta actividad se cerré con una puesta en comun en tutoria,
promoviendo la autoevaluacion y el aprendizaje colaborativo.
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Situacion inicial

La situacion inicial del proyecto se centré en la necesidad de transformar las
practicas pedagdgicas tradicionales mediante la incorporacién de un enfoque
transversal que promoviera el trabajo colaborativo y la integracion de saberes
entre distintas areas. Se buscd fortalecer las habilidades vinculadas al trabajo en
equipo, las dinamicas grupales y las metodologias de estudio, promoviendo al
mismo tiempo la autonomia, la participacion activa y la motivacion de los
estudiantes. Asimismo, se propuso innovar en las formas de evaluacién, con la
producciéon de videos tutoriales de Matematica y videos explicativos de Historia.

Las decisiones fundamentales para la implementacion de la experiencia surgieron
del trabajo articulado entre los docentes de ambas asignaturas. Se llevaron a cabo
reuniones de planificacion para el diseno general del proyecto, la formulacion de
objetivos, la calendarizacion de actividades y las consignas de trabajo.

Ademas, se construyd una rubrica compartida de evaluacion que permitid valorar
de manera integral los aprendizajes. Finalmente, se incorpord un ejercicio de
metacognicion al cierre de la experiencia, orientado a la reflexion de los procesos,
los logros y las oportunidades de mejora en futuras propuestas.

Objetivos

El propodsito de la experiencia fue promover una transformacion en las practicas
pedagodgicas mediante la implementaciéon de un trabajo transversal entre las
areas de Historia, Matematica y Tutoria, orientado al desarrollo integral de
competencias y la construccion de aprendizajes significativos.

Se buscd generar condiciones que favorecieran el trabajo colaborativo, la
autonomia y la reflexion critica de los y las estudiantes, a partir de propuestas que
integraran contenidos disciplinares con habilidades sociales, comunicativas y
digitales. Se buscd ademas, fortalecer la motivacion incorporando estrategias y
recursos que promovieran la participacion y la creatividad.

e Fomentar el trabajo colaborativo, la autonomia y la creatividad a través de
la produccién de contenidos audiovisuales.

e Desarrollar habilidades de busqueda, seleccién y sintesis de informacién
relevante para comunicar conocimientos de forma clara y eficaz.

e Comprender y aplicar conceptos de fracciones mediante la elaboracidn de
un video tutorial matematico.

e Conocer aspectos fundamentales de las civilizaciones mayas, aztecas e
incas mediante la creacion de un video explicativo historico.
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e Aprender a comunicar ideas de manera oral y visual, utilizando recursos
digitales y graficos.

e Desarrollar habilidades interpersonales como la escucha, la toma de
decisiones compartidas y el respeto por los roles y aportes de cada
integrante.

Contenidos

Los contenidos seleccionados para desarrollar la experiencia, tomados del Disefio
Curricular vigente en la Ciudad de Buenos Aires para el nivel y las areas
curriculares, son los siguientes:

MATEMATICA

Operaciones con fracciones:
*Sumay resta.
* Multiplicacion y division.
* Potenciacion.
* Radicacion.
* Calculos combinados con fracciones.
* Representacion en recta numeérica.

HISTORIA
Comunidades originarias de América (Mayas, Aztecas, Incas)
TUTORIA

*Trabajo en equipo.
* Respeto por las ideas de otros.
* Organizacion grupal.

Ademas, el Marco para la Educacion Digital de la Nueva Escuela Secundaria
establece contenidos transversales y competencias digitales que se integran en la
practica:

* Educacion digital y medios.

* Formacion para la ciudadania.

* Creatividad y pensamiento critico.
* Habilidades para el siglo XXI.

* Capacidades emprendedoras.
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Competencias Digitales:

* Buscar y seleccionar informacion en Internet, identificando pertinencia,
procedencia, fuentes, confiabilidad y contexto de produccion.

* Seleccionar y utilizar TIC apropiadas para producir, organizar y sistematizar
informaciéon en distintos formatos (textos, representaciones graficas,
producciones audiovisuales, etc.), atendiendo a diversos propdsitos vy
destinatarios.

* Participar en comunidades virtuales atendiendo a criterios de respeto,
pertinencia y cuidado de si mismo y de los otros.

Destinatarios

Los destinatarios de la experiencia fueron estudiantes de primer ano de
secundaria.

Secuencia didactica

Este proyecto interdisciplinario integré Matematica, Historia, Tutoria y Tecnologia,
buscando desarrollar habilidades académicas y socioemocionales a través de la
produccion de videos tutoriales y explicativos.

OBJETIVOS GENERALES:

* Promover un abordaje interdisciplinario que integre saberes de Matematica,
Historia y Tutoria.

* Fomentar el trabajo colaborativo, la autonomia y la creatividad a través de la
producciéon de contenidos audiovisuales.

* Desarrollar habilidades de busqueda, seleccién y sintesis de informacion
relevante para comunicar conocimientos de forma clara y eficaz.

OBJETIVOS ESPECIFICOS / HABILIDADES:

* Comprender y aplicar conceptos de fracciones mediante la elaboracién de un
video tutorial matematico.

* Conocer aspectos fundamentales de las civilizaciones mayas, aztecas e incas
mediante la creacidén de un video histérico explicativo.

* Organizarse en grupos de trabajo para planificar, producir y presentar dos
productos audiovisuales.

* Aprender a comunicar ideas de manera oral y visual, utilizando recursos digitales
y graficos.
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* Desarrollar habilidades interpersonales como la escucha, la toma de decisiones
compartidasy el respeto por los roles y aportes de cada integrante.

ETAPAS DE IMPLEMENTACION
1. Presentacion del proyecto y organizacion (clase 1)

Tareas del docente y sus intervenciones:

* Presentacion del proyecto, sus objetivos generales y especificos.

* Explicacion de la dinamica de trabajo.

* Definicion de los grupos de trabajo (maximo 4 estudiantes) junto al tutor.

* Asignacion de los temas de matematica e historia a cada grupo.

* Socializacion de la rubrica de evaluacion compartida, con puesta en comun y
feedback.

* Introduccioén a la estructura del guidon a entregar.

Consignas y tareas de los estudiantes:

* Participacion en la formacion de grupos.

* Recepcion de los temas asignados.

* Trabajo grupal de busqueda y seleccién de informacién pertinente en relacion al
tema asignado/elegido.

* Comienzo del armado de los guiones: esqueleto/estructura del relato,
considerando que el producto final serd un video de duracidn maxima de 3
mMinutos.

* Elaboracion de la caratula del guidn (materia, docente, integrantes del grupo,
ano y division, tema).

* Inicio del desarrollo del guién del video, utilizando un cuadro de dos columnas
que contemple "qué digo"y "qué voy a mostrar/ver en el video".

* Comienzo de la justificacion de las elecciones del formato del video y las
dificultades presentadas.

2. Confeccién de los videos (clase 2)

Tareas del docente y sus intervenciones:

* Orientacion y acompafiamiento a los grupos en la confecciéon de los videos.
* Resolucion de dudas técnicas o de contenido.

* Supervision del progreso de los grupos.

Consignas y tareas de los estudiantes:

* Confeccion de los videos tutoriales / explicativos.

* Combinacién de relato e ilustraciones en formato de vifietas/fotos (estilo
"storytelling digital").

* Edicion de los videos.
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3. Entrega y festival de videos (antes y durante la clase 3)

Tareas del docente y sus intervenciones:

* Recepcion formal de los guiones y videos editados a través de Classroom (antes
de la clase 3).

* Organizacion del "festival" de videos.

* Feedback.

* Facilitacion de la visualizacion de las producciones de los companeros.

Consignasy tareas de los estudiantes:

* Entrega formal de los guiones y videos editados a través de Classroom.
* Participacion en el "festival" de videos, presentando sus producciones.
* Observacion y analisis de las producciones de otros grupos.

4. Cierre y ejercicio metacognitivo (posterior al proyecto, en tutoria)

Tareas del docente y sus intervenciones:

* Entrega de la guia de preguntas disparadoras para el ejercicio metacognitivo
individual.

* Cierre del proyecto con una puesta general en comun y recapitulacion de lo
trabajado en la clase de tutoria.

* Promocion de la autoevaluacion y el aprendizaje colaborativo.

Consignas y tareas de los estudiantes:
* Realizacion individual del ejercicio metacognitivo en casa, respondiendo a las
siguientes preguntas:

e ;Como fue el trabajo en grupo? (Pudieron organizarse? ¢Se dividieron
tareas? ¢Todos trabajaron en conjunto?

e Cual consideras que fue tu rol y aporte en el grupo?

(Aprendiste algo nuevo? ¢Sentis que lograste profundizar algun
aprendizaje? ;Cuales?

¢Consideras que necesitas reforzar algun contenido? ;Cuales?

“Relata brevemente qué te parecio la experiencia. Toma en cuenta aquellos
momentos que pudiste resolver con facilidad y aquellos que te presentaron
algun tipo de dificultad”.

e En retrospectiva ¢ harias algo de manera diferente? ;quéy por qué?
Cuando viste las producciones de tus companeros, ;en qué medida te
sirvieron para entender un poco mas los temas estudiados? ;Coémo creés
gue te serviran como recurso y material de estudio?
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e Qué consejos le darias a un grupo que estda por empezar un
proyecto/trabajo similar a este?
e Participacion en la puesta en comun y recapitulacion en la clase de tutoria.

Esta secuencia didactica se calendarizé en agosto para las clases de Matematica e
Historia, con horarios especificos para cada division (1A, 1B, 1C) y para Tutoria.

Otros actores

Los actores que participaron de la experiencia ademas de los estudiantes fueron:
dos docentes de Matematica, un docente de Historia, el tutor de primer anoy una
Facilitadora Pedagdgica Digital.

Evaluacion

El proyecto se evalud con la siguiente rdbrica compartida:

La rudbrica fue socializada con los estudiantes en la presentacion del proyecto.
Hubo una puesta en comun y feedback de los docentes.

Ademas. se hizo un ejercicio de de metacognicion posterior al proyecto basado en
la siguiente guia de preguntas disparadoras:

El ejercicio se dio en tutorias y lo hicieron a mano confeccionando un cuadro.



