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(/:\> Recorriendo
B2’ el barrio

+ Marcar el recorrido desde la casa de
Juan a la casa de Marcos, pasando
antes por la heladeria y la libreria.

+ Dibujar el camino desde la casa de
Catalina al Jardin, realizando
previamente una parada en el kiosco
y otra en el hospital.

+ Proponer un recorrido para que Pedro
pueda conocer alguno de los puntos
del barrio que todavia no visito.

+ ldentificar el camino mas directo
para ir desde el restaurante hasta
la panaderia.
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