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Breve descripcion

Mediante este proyecto se buscod responder una pregunta que los estudiantes
repiten a lo largo de los anos: “;esto para qué me sirve?” y “;en la vida cotidiana
doénde lo voy a usar?”, siempre refiriéendose a contenidos de Matematica y Fisica,
dificiles de ubicar en su cotidianeidad. Y qué mejor forma de mostrarles el uso de
la matematicay la fisica a través de juegos que han jugado desde muy pequenos.

Situacion inicial

Con este trabajo, creamos un laboratorio de juegos llamado JENGA-LAB, donde se
fueron investigando y analizando diferentes juegos en funcion de los contenidos
minimos fisico-matematicos aplicados en los mismos. De esta forma los
estudiantes pudieron ver plasmado todo lo estudiado y asi poder vincularlo con
otras actividades cotidianas donde también se utilizan estos aprendizajes.

La propuesta fue entusiasmar a los alumnos a apropiarse de saberes que suelen
ser dificultosos a la hora de plasmarlos en una hoja pero que al ponerlos en
practica son mas accesibles de entender e interpretar y puedan “aprender
jugando”.

Objetivos

El propodsito de este proyecto fue utilizar el juego del Jenga como herramienta
didactica para afianzar saberes previos de la asignatura Matematica, reforzar el
pensamiento logico-matematico y la comprension tangible de conceptos fisicos
gue son clave en la educaciéon secundaria.
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Previamente, los estudiantes debieron trabajar en equipos realizando trabajos de
investigacion sobre diferentes juegos y realizar una exposicion dénde ellos
mismos pudieran contar a sus companeros lo investigado. De esta manera, no
solo se trabajaron conceptos del area, sino que también se reforzaron otras
capacidades.

Los objetivos abordados fueron:

-Vincular los saberes previos de cada asignatura con el juego analizado logrando
reconocer su uso en la vida diaria.

- Reforzar la autonomia y el pensamiento critico a la hora de analizar la
informacién obtenida en sus investigaciones.

- Trabajar la escucha activa en el momento de las puestas en comun de sus
companeros.

- Fortalecer el trabajo en equipo desarrollando capacidad de escucha, habilidades
comunicativas y colaborativas y reforzar los vinculos socio-afectivos.

-Uso de herramientas tecnologicas a la hora de la busqueda, organizacion y
presentacion de la informacion. Despertar la creatividad para la propuesta ludica
gue cada equipo debe presentar al finalizar la exposicion.

Contenidos
Fisica

Propiedades fisicas y su medicion. Objeto de estudio de la fisica. Magnitudes
fundamentales de la fisica. Masa. Longitud. Medicién. La mediciobn como
resultado de una comparacion. Patron de medida. Sistemas de unidades.
Unidades fundamentales. Instrumentos de medida. Precision y exactitud. Analisis
de errores e incertidumbres.

Analisis de fuerzas (estatica y dinamica). La friccion como fuerza. Concepto de
fuerza, su aplicacidon y consecuencia. Leyes de Newton. Aplicaciones tecnoldgicas.
Fuerzas que actuan sobre los cuerpos. Unidades de fuerza.

Matematica

Mediciones y unidades. Pasaje de unidades. Utilizacion de elementos de
medicion.

Calculos de perimetros, superficie de cuadrilateros y volumen de un cuerpo.
Estudio de la variacion del area en funcion de la variacion de la base o altura.
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Operaciones con nUmeros reales. Resolucion de ecuaciones lineales.

Destinatarios

Los destinatarios fueron los alumnos de segundo ano.

Secuencia didactica
* Investigacion de diferentes juegos dénde se apliquen las leyes de la fisica

En esta primera etapa se distribuyeron distintos juegos para que los alumnos
realizaran un trabajo de investigacion sobre coémo la fisica y la matematica
afectan el desarrollo del juego.

* Organizacién en grupos para la exposicion de los diferentes juegos

Los estudiantes formaron sus propios grupos y organizaron su forma de trabajo e
investigacion en una carpeta y en una presentacion de diapositivas. Concluyeron
con una exposicién oral.

* Diseno y planificacion del Jenga

Primeramente, se les presentd a los estudiantes un Jenga finalizado para que
pudieran visualizar el objetivo final del proyecto. Se planificd la compra y el corte
de la madera y el presupuesto necesario para un Jenga por alumno. Se
diagramaron las dimensiones del mismo.

* Utilizacion del espacio del laboratorio de Fisica

En este espacio los alumnos realizaron las mediciones y pesajes de las piezas para
realizar los calculos necesarios para concretar el corte de las maderas. Luego
realizaron las [aminas con sus vistas y proyecciones.

* Construccion del juego en carton y PVC

En esta uUltima etapa se realizaron unas muestras del juego, en este caso, en
cartén y PVC, para poder visualizar los conceptos fisicos a través de los diferentes
materiales.
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* Grabado y pintado de piezas

Aqui los alumnos pudieron interactuar con las diferentes tecnologias aportadas
por la institucion con el fin de grabar sus piezas. También tuvieron la opciéon de
pintar sus juegos.

* Momento final de "control de calidad"

En esta etapa, a modo de jornada recreativa, las docentes organizaron un
"Mundial de Jenga" donde pudieron poner en Uso sus propios juegos. Se buscd
desconectarlos de la tecnologia y conectarlos entre ellos siendo respetuosos y
compartiendo un momento ludico donde a su vez pudieron aplicar lo aprendido.

Otros actores

En nuestra experiencia participaron el profesor de Tecnologia de Ila
Representacion y, en el grabado de las piezas, el profesor de Tecnologia y
Computacion. También se utilizd el laboratorio de Fisica para diferentes
actividades.

Evaluacion

Para la evaluacion se tuvo en cuenta el cumplimiento de las consignas dadas, la
investigacion y exposicion realizadas, el comportamiento en los diferentes
espacios y la confeccion en tiempo y forma del juego. La evaluacion fue continua,
durante todo el proceso.



