
 

 

 

 

Pinto, Lila 
Reinventar la experiencia escolar. 
Forma parte de la colección: «Transformar la experiencia escolar: diseñar una escuela 
intelectualmente desafiante y emocionalmente convocante» 

 

Fundamentación 
​
Cuando pensamos en el futuro de la educación en el marco de la cultura digital, no 
podemos sino reconocer que el cambio de paradigma educativo es un imperativo que 
nos convoca y nos interpela de manera urgente. Se trata de de-construir una experiencia 
educativa basada en la transmisión unidireccional y la memorización, para diseñar una 
propuesta formativa que recupera el rol activo y protagónico de los sujetos en la 
construcción del conocimiento. Sin embargo, nuestros esfuerzos en este sentido, 
también requieren ser revisados y reinventados. Por mucho tiempo hemos intentado 
cambiar la educación con estrategias y proyectos que parecen desconocer la 
complejidad de los sistemas y las instituciones. Es hora de aceptar que la incertidumbre 
es constitutiva de estos procesos y que incluirla en nuestras reflexiones y acciones 
pueda resultar más fértil que intentar controlarla.  

No sabemos con certeza cuáles serán las tendencias o los desarrollos que la cultura 
digital despliegue en el futuro. Pero sabemos que sólo pensando desde la complejidad 
del proceso habremos de formular preguntas valiosas para pensar lo educativo. En este 
sentido, vale la pena reconocer que la perspectiva del pensamiento de diseño ofrece 
interesantes líneas de reflexión y trabajo para construir el cambio. 

Diseñar el futuro de la educación es la tarea más interesante, más urgente y más 
apasionante que hoy nos convoca. Y debemos encararla desde el reconocimiento de la 
complejidad y la incertidumbre.  

La educación que debemos imaginar e inventar, también requiere de un movimiento 
complejo por parte de los educadores que nos permita re-colocarnos ante el escenario 
de la cultura digital, desarrollando nuevas capacidades para pensar la práctica 
pedagógica desde nuevas perspectivas. Este movimiento es posible cuando nos 



 

asumimos sujetos de cambio y protagonistas del despliegue de nuevos diseños 
educativos. Debemos pensarnos como diseñadores de una educación que requiere 
creatividad, convicción y mucho trabajo para ser re-inventada.   

Este curso introduce los fundamentos del marco del pensamiento de diseño para invitar a 
los participantes a desarrollar un proyecto de cambio e innovación situado en sus 
contextos de práctica profesional. A través de diferentes actividades se definirá un 
desafío de cambio de la experiencia escolar y se desarrollarán estrategias para su 
abordaje.   

 

Objetivos de aprendizaje 
 

●​ Favorecer la construcción de un marco analítico y conceptual para el 
desarrollo de estrategias de intervención e innovación desde la 
perspectiva del diseño en el campo educativo. 

●​ Brindar oportunidades para el análisis y la reflexión sobre el rol 
profesional y el cambio educativo.  

 

 

Clases  
1. La experiencia escolar como problema de diseño.  
2. Fundamentos del marco de trabajo del pensamiento de diseño.  
3. La construcción de problemas de diseño en el campo educativo.  
4. La participación de la comunidad educativa en los problemas de diseño.  
5. Diseño de ideas y prototipos. 
6. Procesos de implementación y evaluación. 
7. Encuentro sincrónico de cierre. 

Modalidad 
100% virtual con un encuentro sincrónico en la semana 7 del curso. 

Las clases se habilitan semanalmente y todas ellas cuentan con una propuesta de 
actividad para trabajar sobre los contenidos del curso. 

Acompañamiento tutorial durante todo el recorrido del curso. 
 

 

 



 

Condiciones de aprobación del curso 

●​ Participación en las actividades requeridas en los tiempos y plazos estipulados 
para su desarrollo. 

●​ Participación del/los encuentros sincrónicos obligatorios. 
●​ Entrega y aprobación del trabajo final integrador dentro de los plazos 

establecidos. 
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