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Forma parte de la coleccion: «Escenas escolares en la era digital»

Fundamentacion

Las practicas escolares estan inmersas en un contexto de cambio vertiginoso, impulsado
en gran medida por la digitalizacion de la sociedad y la creciente presencia de la
tecnologia en la vida cotidiana de ninos, ninas y sus familias. Estas experiencias, lejos de
quedar fuera del aula, influyen en los usos, perspectivas y formas de comunicacion de las
infancias que habitan las escuelas.

Como docentes, es fundamental observar y escuchar atentamente la realidad que nos
rodea para conocer mejor a nuestros estudiantes y crear entornos de aprendizaje
atractivos, seguros y acordes a los desafios de la actualidad. En este contexto,
comprender cOmo nifos y ninas utilizan la tecnologia, interactuan en redes y participan
en espacios digitales se vuelve clave para disenar estrategias didacticas. Los codigos
comunicacionales, las plataformas digitales y los recursos tecnoldgicos no solo son
herramientas complementarias, sino que transforman la manera en que aprenden.

Este curso ofrece herramientas conceptuales y practicas, para comprender a los
estudiantes como habitantes de la cultura digital dentro del aula. A partir de este
conocimiento, se busca la reflexion sobre la practica y las escenas escolares que
experimentamos diariamente, con el objetivo de generar propuestas de ensenanza
innovadoras, fundamentadas, y alineadas con las caracteristicas de los ninos y
ninas en la actualidad.

Nuestro propodsito sera companar a los docentes en la comprension de los nuevos
desafios educativos, promoviendo una practica pedagogica reflexiva que ponga el foco
en los chicos y chicas, sus experiencias digitales, sus intereses y también sus
inquietudes, temores e inseguridades.
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e |dentificar los conocimientos previos y habilidades tecnolégicas de los 'y
las estudiantes.

e Conocer investigaciones y experiencias referidas al tema de infancias y
pantallas.

e Analizar los codigos comunicacionales y las dinamicas digitales que
influyen en las experiencias de aprendizaje de los estudiantes.

e Reconocer cuales son los criterios de calidad sobre recursos tecnologicos
adecuados para la ensenanza en distintos niveles educativos.

1. Interpretar la escena aulica con inclusion de subjetividades digitales.
2. Las infancias dicen presente en la cultura digital.

3. Modos de habitar la cultura digital con perspectiva de infancias.

4. Incluir saberes digitales de estudiantes en propuestas didacticas.

5. Experiencias y usos infantiles de la tecnologia.

6. Criterios para seleccionar aplicaciones digitales para las infancias

7. Encuentro sincrénico de cierre.

100% virtual con un encuentro sincronico en la semana 7 del curso.

Las clases se habilitan semanalmente y todas ellas cuentan con una propuesta de
actividad para trabajar sobre los contenidos del curso.

Acompanamiento tutorial durante todo el recorrido del curso.

e Participacion en las actividades requeridas en los tiempos y plazos estipulados
para su desarrollo.

e Participacion del/los encuentros sincrénicos obligatorios.

e Entregay aprobacion del trabajo final integrador dentro de los plazos
establecidos.
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