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Queridos docentes:

Sabemos que cada comienzo de ciclo lectivo renueva su compromiso con la educacion
publica. De hecho, cada vez que nos reencontramos en esta época, nos comparten la
adrenalina que sienten por conocer a sus nuevos alumnos. La misma adrenalina que afio
a afio revalida su vocacion: acompafar a las infancias en su proceso de aprendizaje.

En Escuela de Maestros creemos que ensefiar es mucho mas que dictar una materia o
explicar un contenido, es ejercitar la escucha atenta, la mirada empaética, y estar siempre
listo para contener e interceder en pos del bienestar de los estudiantes.

Por eso, este ciclo lectivo 2023 quiero reconocer especialmente su labor; son ustedes
quienes dia a dia salen a la calle con un guardapolvo blanco y se enfrentan a multiples
realidades en el aula. Quiero que sepan que aqui tienen a un equipo de trabajo dispuesto
a apoyarlos, capacitarlos y brindarles herramientas para planificar el afio.

En este cuadernillo van a encontrar una hoja de ruta y un punto de partida para acompa-
fiar su tarea educativa. Los materiales que dejamos a disposicién ofician de estimulo para
leer, interrogar, discutir y enriquecer las propuestas de ensefianza, el disefio de proyectos
y las intervenciones en las aulas.

Esperamos que los encuentros de febrero les permitan intercambiar experiencias y re-
troalimentar su vinculo con colegas de distintas instituciones de su distrito. Para noso-
tros, la formacion docente continua es fundamental para lograr los objetivos de mejora y
transformacién que perseguimos en la construccion de una educacién de calidad, inclu-
siva y equitativa.

Auguramos un ciclo lectivo de trabajo e intercambio.

e ——

/A

Ma. Noelia Carmona Martinez
Directora General
Escuela de Maestros
Ministerio de Educacion | GCBA
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Aprender y ensenar con proyectos
en Lenguas Extranjeras

Objetivos

e Comprender la relacion entre el aprendizaje por proyectos y el impacto
en la vida cotidiana.

* Revisar los origenes y conceptos claves de la ensefianza por proyectos.

Identificar y analizar las principales caracteristicas de la ensefianza por

proyectos.

Identificar distintos tipos de proyectos.

Describir las fortalezas y los principios de la ensefianza por proyectos.

Comparar y evaluar la compatibilidad de AICLE/CLIL y APB.

Generar actividades pedagdgicas para crear un proyecto.

Planificar las distintas etapas en un proyecto.

Evaluar los proyectos.

Contenidos

Introduccion: Pensar la ensefianza a partir de proyectos; Origen y pioneros; Caracteristicas
de los proyectos; Tipos de proyectos; Fortalezas; Principios; AICLE/CLIL y APB; Planificacion;
Evaluacion; Ejemplos de desarrollo de proyectos para primer y segundo ciclo; Reflexién final.




FORMACION DOCENTE SITUADA 2023

Introduccion.
Pensar la ensenanza a partir de proyectos

“El cambio es la Ginica constante.”
Heraclito de Efeso (535 AC)

La frase de Heraclito describe a la perfeccion el mundo globalizado de hoy -un mundo
que esta en constante cambio, donde necesitamos de una gran variedad de estrategias
cognitivas y de gestion de las emociones para llevar adelante los aprendizajes en cada
contexto social-.

El gran reto de la educacidn es preparar a las nuevas generaciones para que sean capaces
de gestionar estos cambios y puedan enfrentar los desafios actuales y futuros con una
bateria de habilidades socio-emocionales, digitales y cognitivas.

Lamentablemente, en muchos entornos educativos actuales el modelo de organizacién
de contenidos, espacios y tiempos escolares tiende a repetirse y eso dificulta que pue-
da modificarse facilmente en forma individual. Por eso es necesario un sélido trabajo en
equipo.

Desde hace unos diez afios se viene desarrollando el concepto de inteligencia adaptati-
va, concepto que incluye:

DESARROLLO COGNITIVO + GESTION EMOCIONAL +
CONTEXTO DE CAMBIO

Ademas de todos los trabajos de investigacion sobre inteligencia adaptativa, investiga-
dores en el campo de la educacién han explorado modelos y metodologias a través del
tiempo y en distintos contextos. El objetivo es que la escuela acomparie los cambios cul-
turales y pedagégicos que vienen ocurriendo fuera de las aulas, que impactan directa-
mente en la vida de todos los actores y que hacen que sea necesario actualizar la mirada
sobre la produccién y apropiacion de contenidos y el desarrollo de competencias.

William Heart Kilpatrick, a principios del siglo XX, trazé las bases de la metodologia por
proyectos partiendo de la idea de que se aprende en relacion con la vida, a partir de lo
que le es vélido y relevante, promoviendo una “filosofia experimental de la educacion” (Kil-
patrick, 1967b: 72) en la que el conocimiento se adquiere a través de la experiencia. Criticg,
asimismo, la divisién del conocimiento por materias, asignaturas o dreas, porque aprender
aisladamente significa que “el alumno no ve o siente la utilidad o pertinencia de lo que se
ensefia para ningln asunto que le interesa en el presente, y por tanto no se adhiere inteli-
gentemente a la situacién actual” (Kilpatrick, 1967a: 49).
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Autores como John Dewey, Maria Montessori, Ovide Decroly, Pavel Blonkij o Celestine Frei-
net, entre otros, centraron sus propuestas pedagogicas en la “naturaleza o centralidad de
los alumnos y alumnas” para “no separar la escuela de la vida” al tratar de modificar las
estructuras tradicionales del modelo escolar.

Han pasado mas de 100 afos y esta forma de ensefiar sigue presente en nuestras aulas;
al igual que los intentos para desplegar el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) con
mayor sistematicidad en las clases para organizar la enseflanza centrada en los intereses
y la accion de nifios y nifias, plantear actividades vinculadas con la vida real, desarrollar
habilidades para el siglo XX|, y trabajar en grupos sobre la idea de principios democraticos
con la funcién orientadora de los docentes.

En este contexto actual, se necesita una propuesta didactica que propicie la transferencia
de conocimientos a la accién como una de sus principales caracteristicas: los estudiantes
enfrentan nuevos conflictos cognitivos; el acceso a informacion es mas directa, rapida y
fluida; y se enfrentan a una diversificacién y complejidad de los problemas y a desigual-
dades sociales y econdmicas persistentes.

En este sentido, el desarrollo de capacidades para vivir en el siglo XXI requiere fuertes ba-
ses disciplinares que deberan desarrollarse en términos de sus propios objetivos y funda-
mentos; y el trabajo por proyectos, junto con otras estrategias de ensefianza, conforman
un trabajo comprensivo.

Actividad de inicio: Pensemos juntos...

¢Qué es un proyecto?

¢Cudles son los proyectos mas importantes de tu vida?

¢Qué recursos necesitaste? ¢De dénde los obtuviste?

¢Como los llevaste a cabo? ¢Fueron exitosos?

¢Qué aprendiste de tus proyectos personales o profesionales?

Una definicion de proyectos pedagdgicos

"..los proyectos suponen una manera de entender el sentido de
la escolaridad basado en la ensefianza para la comprensidn, lo
que implica que los alumnos participen en un proceso de .
investigacion que tiene sentido para ellos y en el que utilizan
diferentes estrategias de estudio, pueden participar en el
proceso de planificacion del propio aprendizaje y les ayuda a
ser flexibles, a reconocer al " otro" y a comprender su propio
entorno personal y cultura.”
Hernandez, F. Universidad de Barcelona

O,
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¢De qué se trata el ABP?

APRENDIZAJE BASADO EN PROYECTOS

Veronica Boix Mansilla, 2022.
https://www.youtube.com/watch?v=-vqW2X7VeKA
Educar portal. Duracion: 3.28

Las definiciones actuales vinculan el método de aprendizaje basado en proyectos (ABP)
con las experiencias que se han ido desarrollando en las aulas de educacién primaria, en
el marco de formas activas de ensefianza.

Hay ciertos consensos en las caracteristicas comunes (Condliffe, 2018) presentes en los
proyectos que pueden orientar las decisiones para pensar la ensefianza.

Los proyectos...

encaran temas centrales, no periféricos al disefio curricular;

se organizan en torno a preguntas o problemas que se relacionan con
conceptos y principios centrales de una disciplina o areas curriculares;
involucran a los y las estudiantes en una investigacion que se desarrolla
en grupos;

son impulsados por estudiantes en un grado significativo (proponen
temas a investigar, posibles hipétesis, caminos alternativos y centrales
de resolucién);

parten de situaciones a resolver en estrecha relacién con la realidad, no
son situaciones escolarizadas;

se estructuran con el uso de una pregunta auténtica (“conductora”);
incorporan el uso de recursos cognitivos (basados en tecnologia).

En nuestro pais, por las caracteristicas de los marcos curriculares que ha ido adoptando
el sistema educativo en todos sus niveles de concrecién (nacional, jurisdiccional, institu-
cional, aula), el trabajo por proyectos ha estado vinculado con una forma de ensefar, es
decir, suele estar asociado a un método o estrategia de enseflanza mas que a una forma
de organizar el curriculum, que es como se suele presentar en otros paises.

En la Argentina existen espacios para el trabajo institucional vinculado con el disefio de
proyectos curriculares. Si bien es deseable que las escuelas puedan profundizar esta
orientacion de trabajo, se debe tener en cuenta que los marcos en que se desenvuelve la
tarea estan regulados por los disefios curriculares de cada jurisdiccién, en funcién de mar-
cos federales (basado en marco conceptual del documento en preparacion por el equipo
de educacién primaria de Escuela de Maestros).


https://www.youtube.com/watch?v=-vqW2X7VeKA
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Caracteristicas de los proyectos

Los proyectos deben:

contar con una narrativa;

ser cercanos a la realidad y a los intereses de los alumnos;

estar en relacion con valores;

ser abordables desde diferentes disciplinas, encarando temas centrales

al disefio curricular y propiciando un curriculum integrado;

® ser provocadores, partir de un reto y estructurarse alrededor de una
pregunta auténtica;

® propiciar la autonomia en los estudiantes: brindar oportunidades para
decidir sobre sus propias acciones y desarrollar capacidades para esto;

¢ desarrollar la metacognicion, la capacidad para gestionar nuestro propio
aprendizaje, incorporando recursos cognitivos para su realizacion y
difusion;

¢ desarrollarse a partir de la reflexion y la evaluacién continua de los
resultados;

* permitir la socializacion y difusion de los productos que se generaron.

Formaciones Situadas 2021/2022 y ABP

a) Metacognicion

Es necesario recordar algunos elementos que hemos explorado en capacitaciones ante-
riores y que tienen gran relevancia al momento de pensar en las estrategias cognitivas que
podemos utilizar en el desarrollo de cualquier proyecto.

Uno de ellos es la escalera de la metacognicién (Formacién Situada 2021). Este recurso

nos ayuda a pensar qué hemos aprendido, cdmo lo hemos aprendido, para qué nos ha
servido, y en qué otras ocasiones podemos utilizar este conocimiento.

0,
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Ademas, podemos formularnos otras preguntas:

al comienzo del proyecto, identificando los retos que nos plantea la tarea
y cémo la abordaremos;
durante el proyecto, para evaluar los avances y las dificultades

encontradas;

al finalizar el recorrido, para evaluar qué hemos aprendido y cémo nos ha

ayudado a mejorar.

Desarrollo de habilidades metacognitivas

Escalones previos, al iniciar
una tarea

Subiendo la Escalera

Al final de la escalera

¢Qué tengo que hacer en este
proyecto?

¢Para qué tengo que hacer
este proyecto?

¢Qué materiales/recursos
necesito para hacerlo?

¢Como estoy avanzando?
¢Qué estoy resolviendo bien?
¢Qué dificultades encuentro?
¢Qué me falta para avanzar?

¢Qué aprendi?

¢Coémo lo aprendi?

¢Qué me resulté mas dificil/
facil?

¢Como lo puedo mejorar?
¢Para qué me sirvio?

¢Necesito ayuda?

e ¢En qué ocasiones puedo usarlo?

Sy 9 ¢Para qué me ha servido?
Escalera de la metacognicién

9 ¢Como lo he aprendido?

oc',Qué he aprendido?

b) Taxonomia de Bloom

Otro elemento es la taxonomia de Bloom (Formacién Situada 2021 y 2022), que nos
invita a desarrollar habilidades cognitivas, partiendo de las habilidades de orden inferior
(LOTS), avanzando en cada paso hacia las habilidades de orden superior (HOTS), de forma
de poder visualizar los objetivos de cada actividad o estadio del proyecto y desplegar es-
tas referencias en el momento de la evaluacién. Sugerimos un modelo de esta taxonomia:

Pensamiento de

CREAR ot Cambiar o crear algo nuevo en un nuevo modelo o proponer soluciones alternativas.
EVALUAR Justificar. Presentar y defender opiniones realizando juicios sobre la informacién.
ANALIZAR Examinar en detalle descomponiendo la informacién en partes identificando causas.

Aplicar el conocimiento para la resolucion de problemas en una nueva situacion.

Mostrar entendimiento bésico de hechos e ideas a la hora de encontrar informacion.

Pensamiento de
Orden Inferior

Recordar hechos/datos/conceptos basicos y respuestas, sin necesidad de entender.

2




c) AICLE/CLIL

También exploramos el Aprendizaje Integrado de Contenido y Lengua Extranjera
(AICLE) o CLIL -en inglés- (Formacién Situada 2022), y nos preguntamos en este mo-
mento si esta metodologia es compatible con el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP).

Aprendizaje interactivo
y auténomo
Procesos y tareas +
conocimientos

centrada en el alumno

Las 4 C:
contenido-comunicacion-
L cognicién-cultura Reto cognitivo:
Relacién y balance P
. ) Comunicacién
contenido-lenguaje 5
interpersonal
Desarrollo de habilidades Uso del lenguaje en
receptivas y productivas situaciones reales
Andlisis y creatividad
Ensefianza flexible,

AICLE y ABP

En este grafico vemos las ideas relevantes del AICLE/CLIL y apreciamos que son com-
partidas con el ABP, desde la relacidn y el balance entre los contenidos seleccionados y
desarrollo linguistico integral hasta el aprendizaje auténomo (basado en el desarrollo de la
metacognicidn y las capacidades comunicativas para la resolucién de problemas), inte-
grando asimismo una mirada contextualizadora desde lo cultural.

Uno de los componentes fundamentales del AICLE/CLIL son las 4C: contenido, comuni-
cacidn, cognicién y cultura. A continuacién, compartimos los elementos que definen cada
campo y que claramente se encuentran reflejados en el ABP.

PROCESOS DE

APRENDIZAJE Y
PENSAMIENTO

: - CUESTION

= |

AICLE (CLIL)
DESARROLLO e

INTERCULTURALY  *-
avoacania (I

GLOBAL ol

APRENDIZAJE Y
PROCESAMIENTO

DE L.E.

Con respecto a la planificacién y secuenciacién de las actividades de las clases AICLE/
CLIL, uno de los marcos de referencia que plantean Coyle, et al. (2010), involucra la rela-
cion entre lenguaje y contenido, y cémo ambos se retroalimentan.

En el ABP, nuestro objetivo como docentes de LE, es que el desarrollo linguistico acompa-
fie las tematicas que se van incorporando en el proyecto de acuerdo con los requerimien-
tos de los contenidos y el nivel linglistico de los estudiantes, desafid4ndolos con tareas

mas demandantes tanto en lo cognitivo como en lo linguistico.

Vemos estos conceptos en el siguiente diagrama:

O,
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PLANIFICAR PROYECTOS CON CLIL/AICLE
El continuo lengua-contenido

Se incrementan las demandas lingliisticas

CONTENIDO CONTENIDO NUEVO NUEVO
LINGUISTICO TEMATICO CONTENIDO CONTENIDO
CONOCIDO CONOCIDO TEMATICO LINGUISTICO

El desarrollo lingliistico acompana la introduccién
de nuevos conceptos. El material nuevo se consolida
y el nuevo lenguaje acompana. Aumentan las
demandas linglisticas y cognitivas.

Ayuda a los estudiantes a aclimatarse. Establece un
punto de partida, introduce la tematica y modela el
lenguaije especifico de la tematica.

Se incrementan las demandas cognitivas

Tipos de proyectos

La variedad de formas que puede tener un proyecto estéa relacionada con los problemas
pedagdgicos que se intentan responder y los propdsitos que se quieren desarrollar.

El tipo de proyectos a planificar deberia guardar una doble relacién: por un lado, con el
progreso en el tipo de actividades que los estudiantes han ido construyendo en funcion
de los grados de autonomia para la adquisicion de aprendizajes; y por otro, con las capa-
cidades que se necesitan poner en accion para resolver problemas de forma grupal.

No existe una Unica tipologia de proyectos. Las opciones son variadas y exigen bastante
reflexion previa para lograr los propdsitos en situaciones contextualizadas. Algunas de las
clasificaciones con orientaciones o ejemplos pueden ser...

TIPOS DE PROYECTOS

De producto De resolucién De puesta . s Disciplinar o L.
(definido o no/con o sin R De investigacién . Estéticos
informacion inicial) de problemas en accién multi-disciplinar

¥ ¥ ¥ ¥ ¥ ¥

Preparar una Partiendo de un Ej: poner en practica Buscar informacion Dentro de una sola Una muestra
maqueta problema, proponer una campana sobre un tema materia o artistica

Disenar producto una solucion tedrica solidaria para articulados con

Armar un juego o practica recolectar otras disciplinas Para crear o disenar

alimentos o ropa
para una poblacion
necesitada

LARGO ~°°”°
PLAZO PLAZO
Fortalezas de los proyectos

Cada proyecto presentara determinadas caracteristicas inherentes, que representan ven-
tajas para la concrecién de los objetivos trazados inicialmente. Segun la mirada de Rebeca
Anijovich (2022), estas fortalezas son:

permitir a los estudiantes ver las conexiones entre diferentes disciplinas;
preparar a los estudiantes en capacidades;

hacer la conexion entre el aprendizaje en la escuela y la realidad;

ofrecer oportunidades de colaboracion para construir conocimiento;
aumentar las habilidades sociales y de comunicacion;

)



FORMACION DOCENTE SITUADA 2023

acrecentar las habilidades para la solucion de problemas;
favorecer las practicas democraticas.

PRINCIPIO 1: Considerar la referencia curricular.
Capacidades y saberes. Intencionalidad pedagégica.

PRINCIPIO 2: Conocer a los estudiantes.
Sus intereses, su realidad, sus contextos.

PRINCIPIO 3: Provocar a los estudiantes.

¢Qué situaciones es posible generar para que los estudiantes se
comprometan con aquello que nos proponemos abordar? Por ejemplo,
una pregunta dilematica, una noticia, un video, una imagen, una historieta,
un caso, un objeto, etc. No se trata de presentar una pregunta para ser
respondida.

PRINCIPIO 4: Planificar.
Conviven dos planificaciones:

1. Planificacion del docente

Definicién de propdsitos, actividades y recursos.
Primer cronograma.

Hipotesis sobre producto final y modos de compartirlo.
Situaciones de evaluacion.

2. Planificacion de los estudiantes

Formulando preguntas.

Planificando acciones para realizar.
Definiendo productos y cémo realizarlos.
Organizando tiempos y tareas.

PRINCIPIO 5: Anticipar y organizar.

¢Qué sabemos sobre el tema? ¢Qué necesitamos saber para abordar el proyecto?
¢Qué queremos saber/proponer/diseniar?

¢Hemos trabajado en proyectos similares?

¢Podemos utilizar algo que hayamos aprendido antes para abordar este proyecto?
¢Qué recursos tenemos y cudles tenemos que buscar?

¢Cémo van a saber docentes y estudiantes qué estan aprendiendo?

PRINCIPIO 6: Comunicar logros y resultados.

A los pares, dentro del aula. A otros actores dentro la comunidad educativa. A
otros actores mas alla de la escuela.

)
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e PRINCIPIO 7: Evaluacion.
Explicar los criterios, instrumentos, momentos: construir un mapa de ideas sobre
el propio proceso de aprendizaje en la mitad del desarrollo del proyecto.
Elaborar rdbricas y/o listas de cotejo.
Ofrecer retroalimentacion.
Evaluar el proyecto.

Planificacion de un proyecto

Fases de un proyecto (principio 4)

P RETERTReIon co’?\,“é%ﬁﬁﬁ.ﬁos PLANIFICACION ELABORACION §\ PRESENTACION

I Y DEL PRODUCTO § DEL PRODUCTO
DEL DESAFIO Nggss\,llll:?:t;llzs ORGANIZACION FINAL FINAL

EVALUACION

Los pasos, fases 0 momentos de esta estrategia no son rigidos. Importa conocer algunos
momentos que son necesarios planificar para desarrollar un proyecto y algunas conside-
raciones importantes para tener en cuenta. También hay que diferenciar las tareas que
realizan los estudiantes en cada etapa y las acciones que es deseable que realicen los
docentes.

En el documento producido por las autoridades jurisdiccionales (manuscrito en prepara-
cion por el Equipo de Nivel Primario de Escuela de Maestros) encontramos este cuadro
que nos muestra claramente los momentos de la planificacion:

TAREAS
MOMENTOS DOCENTES Y
DOCENTES ESTUDIANTES ESTUDIANTES
Evaluacion formativa
Proponer el proyecto .
considerando Debatir acerca
necesidades de Estructurar un del problema del
aprendizaie plan de evaluacion proyecto y sus
cap acidadjesye con instrumentos posibles formas de
int:reses de los e instancias que resolucién. Identificar
Apertura alumnos posibiliten emitir caracteristicas y
Debatir con‘sus juicios de valor necesidades del
estudiantes sobre sobre el trabajo proyecto, tanto de
las posibles vias de estudiantes, y conocimiento, como
de rzsolucién del al mismo tiempo, materiales y de
roblema reflexionar sobre la apoyo.
P ’ accion docente.
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Transmitir
informacion, ayudar
a buscar datos,
monitorear el diserio

Organizacion del plan. Preguntar
a sus estudiantes
sobre el fundamento
de las decisiones que
van tomando.

Elaborar un plan de
trabajo con etapas.
Distribuir tareas.
Organizar grupos de
trabajo de acuerdo
con intereses y
capacidades, en
forma cooperativa.

Monitorear, asistir

. Desarrollar
en la accion, hacer

actividades previstas

Puesta en marcha devoluciones
en el plan por los
demoradas y no distintos grupos
demoradas. grupos.

Incentivar la
comunicacion del
proyecto. Organizar
muestras de lo
producido.

Preparar la
comunicacion del
proyecto. Mostrar los
objetos.

Difusiény
socializacién

La programacion de un proyecto implica una decisién anticipada de su inclusién en una
planificacién general del afio. Estas decisiones estan vinculadas con una seleccion de un
tépico o tema con estrecha relacion con los disefios curriculares. Hay que considerar que
la realizacion de proyectos incluye una doble planificacion: el plan de estudiantes y la pro-
gramacion docente. Desde el punto de vista de las decisiones del docente, es importante
poder programar propdsitos educativos y objetivos de aprendizaje y definir particulares
formas para guiar el trabajo de estudiantes. No hay una Unica forma de programar un pro-
yecto, pero es importante considerar un modo distinto de intervenir cuando la centralidad
no estéa puesta en definir la orientacion de las acciones de un proceso, sino en acompanar
o guiar el plan que propongan los estudiantes en didlogo con sus docentes.

Evaluacion de un proyecto

PUEEIES C UEED i estudiantes?
estrategias usadas

Habilidades ¢Adecuado
metacognitivas A en el tiempo?

APRENDIZAJES EVALUACION EL PROYECTO

Rubricas, listas de cotejo, ¢Puedo repetirlo?
boletos de salida

Paradas de
retroalimentacion

{ Autoevaluacion }

{ Saberes y capacidades } ‘ ¢Adecuado para los ’

Relevancia dentro
del curriculum
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Instancias de evaluacion formativa y sumativa

La evaluacion de un proyecto, sus componentes y productos debe estar contemplada
desde el inicio. Una forma de organizar la evaluacién de un proyecto es establecer mo-
mentos de evaluacién (inicial, desarrollo y/o final), el objeto a evaluar (diserio del proyec-
to, proceso, resultados), la finalidad (formativa o sumativa).

La evaluacion del disefio puede hacer foco en la adecuacién de los distintos componen-
tes de la programacién del proyecto con los objetivos y planes de accién propuestos por
los y las estudiantes. Aqui hay una doble evaluacion porque hay dos caminos paralelos: la
programacioén de los docentes y el proyecto disefiado por los alumnos.

Muchas de las preguntas que sugerimos para el armado y desarrollo del proyecto pue-
den sernos Gtiles para la evaluacion del proceso o formativa (Formacién Situada 2021), en
diferentes momentos, tanto para saber si los objetivos se estan cumpliendo, como para
evaluar si hubo nuevas incorporaciones de temas o actividades, teniendo en cuenta si to-
das las preguntas planteadas inicialmente han sido pertinentes y adecuadas al contexto
de nuestra clase, etc. Podemos utilizar herramientas tales como boletos de salida, listas de
cotejo, retroalimentacion y autoevaluacion.

A continuacion les compartimos algunos ejemplos que se encuentran en diversos sitios
de internet.

Instancias de evaluacion
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LENGUAS EXTRANJERAS

AL UK

GRS FECH#

1. Demuestna prepanacain pard neskie [a expasicion,

7 Uniiza recursos de apoyn &N 50 eXposicion

3 Muestra dominés &n &l desamolio del iema

A Expone con candad

5. Managa la exposicitn suscitando ba parficipaciin.

Resusive didas de sus compafercs atendiends A sus
nlas

7. Eliono de vor es adecusdo para que lodo & audionn
CEOUCHE

(8. Manhens Sontasto visual oon &l audiions misniras
BHDONE,
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10, Estabiece b ndacdn entre los resultados del
expeiimento ¥ su aplicacidn en la vida colidiana

SCALERA DE LA
RETROALIMENTACION
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La evaluacion de resultados se puede realizar en el momento de la presentacién y socia-
lizacion del proyecto. Como en toda otra instancia pedagdgica, podemos usar herramien-
tas de evaluacion sumativa, especialmente al finalizar el proyecto, para evaluar logros y
calificar el desemperio de los estudiantes. AqQui pueden usarse pruebas mas tradiciona-
les contextualizadas.

Una herramienta efectiva para la evaluacion sumativa es el uso de rdbricas, que incluyen
los criterios de evaluacion elegidos con los descriptores de los diferentes niveles.
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Proyecto para analizar:
“Una fiesta de cumpleanos”

Comenzamos con las preguntas que nos ayudaran a definir y recortar el proyecto...

ALGUNAS PREGUNTAS PARA
DISENAR PROYECTOS

Luego, generamos una serie de temas que pueden ser de interés en el contexto en el que
desarrollaremos el proyecto y que, a su vez, pueden ayudarnos a explorar el tema desde
diversas perspectivas.

Temas para investigar y desarrollar:

e Las celebraciones en cada cultura y las formas de celebrar cumpleafos
en otras culturas.

Celebraciones familiares de otro tipo.

Evolucién y cambios en la manera de celebrar cumplearios.

El por qué de la fiesta de cumpleanos: origen.

El cumpleafios en cada hogar.

Organizacién de una fiesta de cumpleafos: invitaciones.

Desarrollo de la fiesta: opciones, temas, lugares, juegos y regalos.

La torta y la comida.

“Mi fiesta ideal”.

Luego generamos conexiones curriculares:

CONOCIMIENTO DEL MUNDO / CIENCIAS SOCIALES

Partiendo de la Declaracién de los Derechos del Nifio y algunos de sus principios -por
ejemplo, “El nifio tiene derecho a una identidad y a recibir educaciéon que favorezca su
cultura”-,podemos llegar a la idea de festejar socialmente nuestro nacimiento y cémo

esta idea se despliega en cada cultura.
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Ubicacién geogréfica de los paises y su clima para comparar formas de festejar segin la

época del afio.

PLASTICA

Disefio de invitaciones, tarjetas de felicitaciones, adornos tematicos, la pifiata, juegos,

mascaras, gorros.

MUSICA

Canciones de cumpleaios.

También podemos pensar en conexiones vinculadas a otros espacios curriculares; usar
graficos para visualizar los componentes del proyecto y utilizarlos como una hoja de ruta
en la que podamos volcar las ideas originales e incorporar cada nuevo elemento que apa-

rezca durante el recorrido:

GRAMATICA/FUNCIONES HABLA
Ser/estar Presente Palabras sueltas nombres, Repeticion de palabras
Imperativos edades Formular y responder

Saludos e invitaciones
Letra de una cancién

Preguntas:
Cémo-Quién-Dénde-Cuando

preguntas
Cantar una cancién

LECTURA

Pedidos: ¢Puedo..? Instrucciones Pedidos y ofrecimientos

TECNOLOGIA ]

Articulos
el-la-los-las-un-una-
Posesivos
Felicitar/Invitar/Pedir/Ofrecer ESCUCHA
Instrucciones
e Preguntas
VOCABULARIO UNA FIESTA / Una cancién
Numeros ~ Para recabar
Fechas de nacimiento DE CUMPLEANOS informacién
Decir la hora

Animales-Partes del

cuerpo-Colores-Dias de la
semana-Comida

I

ESCRITURA
Copia del pizarrén
Nimeros y nombres
Saludos
instrucciones

EVALUAcléN Dibujar-Cortar-Colorear-

Pegar-Atar-
Juegos con movimiento fisico

[ HABILIDADES MOTORAS ‘

Mateméticas: cortar

PDL: historias
COM: animales- partes del
cuerpo

AREAS CURRICULARES |

[ LiNEA DE TIEMPO ]

%[ MATERIALES

Como parte del andlisis, podemos considerar los elementos clave de AICLE/CLIL: ‘Las 4 C'...

ELEMENTOS CLIL EN EL PROYECTO

¢Se proponen
actividades que
involucran LOTS y HOTS?
¢Se evidencian propuestas
para desarrollar la
metacognicién?

¢Estan desarrollados
claramente los temas

CONTENIDO propuestos? ¢Han
EN aparecido otros
=z = # contenidos relevantes?

Y ! ¢Se han planteado
instancias para favorecer el
trabajo cooperativoy la
comunicacion para el
desarrollo linglistico?

¢Coémo aparecen los
aspectos culturales en el
planteoy el desarrollo del
proyecto?

L

COMUNICACION

Estas preguntas sirven como lista de cotejo en el proceso de evaluacion
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Desarrollo linguistico

Una parte fundamental de todo proyecto en la clase de LE es el desarrollo lingtiistico, es
decir, los componentes linguisticos (estructuras, lexis, funciones comunicativas, habilida-
des comunicativas) que se necesitan para llevar a cabo las distintas acciones pensadas
para la concrecion del producto final; cémo estas acciones se relacionan con los conte-
nidos que forman parte de la propuesta o que van surgiendo a medida que el proyecto se
desarrolla (secuenciacién), y como favorecen el desarrollo cognitivo. Para no perder de
vista este componente, les ofrecemos una grilla para primer ciclo, a modo de ejemplo, con
algunas tareas que incorporan gradualmente contenidos linguisticos y tematicos.

Informacién personal.

edad - Preguntar y
responder sobre la
fecha del cumplearios.

Formular y responder
las preguntas “¢Qué
edad..? “¢Cuando es tu
cumplearios?”

PROYECTO: DESCRIPCION:

Una fiesta de cumplearios Describir y organizar una fiesta de cumpleafios.
PASO/LECCION FUNCIONES OBJETIVO LINGUISTICO: | LEXIS — ESTRUCTURAS:
AQUI SE DEFINEN LAS COMUNICATIVAS: Los Los estudiantes sabran Los estudiantes
ACTIVIDADES estudiantes podran.. cémo... utilizaran...

Utilizar los nimeros del
Preguntar y responder 1al15, en forma oral y
t brel ita.
1.- iFeliz Cumplearios! preguntas sobre a escrita NUmeros.

Meses del afio.

2.~ Invitaciones
Ubicacién en tiempo y
espacio.

Preguntar y responder
sobre dias y horas.
Completar una
invitacién a una fiesta.

Usar dias y horas en
forma oral y escrita.

¢Cuando?
¢Donde?

¢A qué hora?
Dias y horas.

3.- iDecoremos el aula
para la fiesta!

Entender
instrucciones.

Escuchar y seguir las
instrucciones basicas
para hacer: a) un gorro;
b) una guirnalda; c)
banderines.

Reconocer
instrucciones y realizar
las acciones.
Reconocer los
elementos lexicales y
las acciones.

Colores, formas,
disefios,

Acciones: cortar, pegar,
doblar, etc.
Secuenciacién: primero,
luego, después, etc.

4.- jOrganicemos el
menu!
Expresar preferencias.

Hablar sobre sus
comidas favoritas en
los cumplearios.
Preguntar y responder
sobre preferencias.
Escribir el mend para la
fiesta.

Producir un ment en
forma escrita.

Utilizar vocabulario
relativo ala comida y a
preferencias.

Comida y bebida.

Me gusta../No me gusta
Mi comida favorita es...
En los cumplearios me
gusta comer/tomar...

5.- iNuestra fiesta!
Produccién final.

Describir los elementos
de una fiesta.
Presentar su producto
final segln su eleccién.

Utilizar los elementos
lexicales y gramaticales
necesarios para el
producto final, ya sea
en forma escrita u oral,
para la presentacion.

Ver ejemplo.

&)




Ejemplo de producto final

Cada contexto nos daréa la posibilidad de crear productos finales diferentes para cada
proyecto. La variedad de opciones es tan amplia como la creatividad de docentes y es-
tudiantes. A modo de ejemplo, les compartimos un pequeno video, que puede reflejar el
resultado del proyecto en un primer ciclo.

Un posible producto para socializar
el proyecto...

https://www.canva.com/
design/DAFUqQNJOF84/

ofqJLjc VAKOXfn7UKgigww/edit?utm_
content=DAFUqQNJOF84&utm_
campaign=designshare&utm_med

Actividad grupal:
Un proyecto sobre juegos y juguetes

A continuacion, algunas ideas para comenzar a pensar un proyecto sobre juegos y juguetes.
Temas parainvestigar y desarrollar

* Reflexionar sobre el valor del juego y el derecho del nifio al juego.

* Explorar los juegos y juguetes que los alumnos usan, describirlos,
compararlos con los que usaron sus padres y abuelos.

* Conocer los materiales que se usan para construirlos y reflexionar
sobre qué juguetes serian mas sustentables y el impacto ecolégico del
plastico.

* Describir juegos y juguetes -comparar formas, colores, funciones, etc.-
describir y preguntar sobre el origen o procedencia.

* Las reglas del juego: inventar un juego.

* Mijuguete favorito: segln la edad, ¢cambian mis preferencias?

* Disefio de un nuevo juguete a partir de uno tradicional.

-Hw,mhdwdlhhhinﬂm~

Contenido Presentacion
“n

i

il

Pregunta  § Busqueda
motivadora profunda

Lavoz de Habilidades
los alumnos del S XXI
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e D
( VOCABULARIO )\ /( ESCUCHA )
TEMA/TITULO

P / PRODUCTO FINAL
AREAS CURRICULARES )
/ / HABILIDADES MOTORAS )
EA DE TIEMPO )

MATERIALES ) ( TECNOLOGIA ) ( LiN EVALUACION )

Reflexion final

Ensenar con proyectos es..
Ensenar a pensar
Ensenar a cuestionar
Ensenar a ser
Ensenar no es solo
transmitir conocimiento
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Mi portal maestro
Nuevo sistema de gestion académica

A partir de febrero de 2023 la inscripcidn, cursada y certificacidon de todas
las acciones de Escuela de Maestros sera a través de Mi portal maestro.

Por eso es fundamental que, si aun no te registraste, lo hagas cuanto antes
para poder validar tu identidad, completar tus cargos y dejar tu usuario listo

para este ciclo lectivo.

El nuevo sistema de gestidn académica te permite:

{% Consultar las propuestas disponibles segun tu cargo e inscribirte.

(=] Ingresar directamente al aula virtual de las propuestas
“=" en las que estas participando.

Agilizar el proceso de entrega de certificados de aprobacion.

Acceder a tu historial de formacién en un sdélo lugar.

REGISTRATE
sga-escuelademaestros.buenosaires.gob.ar

Ante cualquier duda, consulta las preguntas frecuentes o escribinos a la Mesa de ayuda




Buenos
Aires
Ciudad

buenosaires.gob.ar/escuelademaestros
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