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¢Como estad organizada la propuesta?

La escuela primaria Japon pertenece a la modalidad de “Escuelas Intensificadas en
Nuevas Tecnologias” (EINT). Esta especificidad hace que el trabajo con programacion

y robdtica sea de abordaje cotidiano en las practicas escolares de forma transversal a
todas la areas. Al iniciarse las medidas de distanciamiento social producto de la pande-
mia, nos vimos en la necesidad de mantener una continuidad pedagogica en contenidos
referentes a pensamiento computacional y programaciéon., mas alla de no contar con los
dispositivos y kits con los que esta equipado el Espacio Digital de la escuela. Asi surge

el grupo de Edmodo “Programadores en cuarentena”. Se trata de un espacio de partici-
pacion optativa donde chicos y chicas trabajan estos contenidos resolviendo distintos
desafios que les propone semana a semana el Facilitador Pedagégico Digital (FPD).

¢Por qué resulta significativa esta propuesta?

Esta propuesta resulta significativa porque se encuentra enmarcada en los lineamientos
del Proyecto Escuela y busca dar continuidad al trabajo con contenidos de pensamiento
computacional y programacion que nos proponemos desde la Gerencia Operativa Tecno-
logia e Innovacion Educativa (INTEC). Estos contenidos son un insumo de uso cotidiano
en una Escuela Intensificada en Nuevas Tecnologias y por eso es importante sostener su
trabajo para que, al volver a la presencialidad, no suenen extrafios. El proyecto también
tiene un fuerte contenido ludico, y en este sentido nos parece importante poder seguir
estudiando mediante el juego y el intercambio con los pares.

¢Qué contenidos curriculares aborda la experiencia?

Los contenidos abordados estan vinculados a la programacién y el pensamiento com-
putacional. En muchos casos la programacion se ve atravesada por contenidos de mate-
matica ya que es necesario realizar calculos al trabajar con variables y en algunos casos
también se trabajaron contenidos relacionados a la construcciéon de figuras geométricas.

¢Como se presentd la experiencia a los/las estudiantes? ¢Cual fue su
respuesta?
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La experiencia se present6 por medio de un video en el cual el FPD invitaba a sumarse al
grupo. Este video fue distribuido a través de los grupos de WhatsApp de cada grado y en
sus respectivos grupos de Edmodo. En todo momento se intenté que los videos fuesen
agiles y convocantes, tratando de que sean un verdadero vehiculo de comunicacion que
permita un mayor acercamiento en el contexto de cuarentena. La respuesta de los y las
estudiantes fue buena: a los pocos dias el grupo ya contaba con mas de 25 participantes.

¢Qué se espera que logre el/la estudiante que participa de la propuesta?

Al participar de esta propuesta esperamos que los chicos y las chicas se acerquen a los
contenidos de pensamiento computacional de una forma divertida. Programar es una
actividad que permite desarrollar muchas habilidades vinculadas a la resolucion de pro-
blemas. Esta propuesta basada en desafios, busca que cada participante encuentre sus
propias estrategias de resolucion y sea capaz de fundamentarlas y compartirlas con sus
compafneros y compaferas.

¢De qué modo las actividades fomentan la autonomia del/ de la estu-
diante?

Los videos que se van presentando semana a semana se dividen en dos partes: la prime-
ra es una explicacion sobre algunos contenidos y la segunda la resolucién de un desafio
que debe ser resuelto en forma auténoma por los chicos y chicas. En todo momento se
hace énfasis en que en programacion hay muchas formas de llegar a la resolucion; en
este sentido cada propuesta vale y todos/as podemos aprender del procedimiento que
present6 otro/a participante. Creemos que este tipo de practica fomenta la autonomiay
la confianza al momento de presentar una idea propia.

¢Se presentd alguna dificultad durante el desarrollo de la experiencia?
Si es asi, ¢como se resolvid?

La mayor dificultad durante el desarrollo de la secuencia fue mantener la continuidad
en la participacion. A medida que se fue alargando la cuarentena, pudimos notar una
dispersién en el grupo probablemente motivada por el cansancio del trabajo en platafor-
mas digitales. A modo de estrategia comenzamos a enviar propuestas mas acotadas que
puedan ser resueltas en poco tiempo.

¢Qué consejos le darias a quienes quieran realizar la experiencia en
otra escuela? ¢Propondrias algun cambio a tu propuesta?

Es importante generar un cédigo que nos permita empatizar con los chicos, las chicas 'y
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sus familias para, de esa forma, sentirnos mas cerca y lograr la continuidad pedagogica
en este contexto. Ademas, no hay que perder de vista la forma en que se comunica la
propuesta. La principal via de comunicacién en este caso fue a través de videos. Si bien
la posibilidad de que los chicos y chicas puedan vernos hace que lleguemos a ellos de
una forma mas clara y directa,también nos plantea el desafio de generar un guion, ha-
blar a cdmara, registrar bien el sonido y la imagen y por ultimo editar. Seria interesante
sumar mas posibilidades para que los chicos y chicas interactuen de forma auténoma,
sin la mediacion constante del docente. Por ejemplo mediante la resolucion de desafios
en equipos o compartiendo las producciones finales en una plataforma para que toda la
escuela las pueda conocer.



