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Breve descripcion

En el &mbito escolar circula continuamente todo tipo de informacién, no solo la referente
a los contenidos pedagdgicos abordados desde los diferentes talleres, sino también los
qgue surgen desde los problemas cotidianos, la informacion recabada de los distintos
medios de comunicacién y redes sociales, las problematicas de las familias y de los
alumnos, etc.

Por tal motivo, la institucién educativa debe convertirse en un gran medio de
informacion para toda la comunidad.

En la actualidad los cambios surgidos hacen que la educacién tecnolégica sea
imprescindible al momento de promover calidad educativa.

“La sociedad actual es muy diferente a la que dio origen a los sistemas educativos
modernos, por lo que es necesario integrar practicas contemporaneas de la cultura
digital en las escuelas. Esto no se traduce en la mera incorporacion de tecnologias en el
aula, sino que implica una propuesta de innovaciéon pedagégica mucho mas abarcadora
y compleja” (Anexo curricular; Educacion Digital, p. 13).

Como sostiene Emilia Ferreiro, el proceso de alfabetizacién no puede quedar anclado
solamente en la cultura letrada, sino que debe modificarse segun lo hacen los
requerimientos, usos sociales y tecnologias de la escritura. Actualmente no es suficiente
saber leer y escribir para encontrarse alfabetizado, sino que implica otro tipo de practicas
como por ejemplo buscar, diferenciar y seleccionar informacién considerada valida en
todo tipo de base de datos, producir en diferentes soportes, etc. “El ciberespacio, a través
de dispositivos de lectura y escritura que favorecen la colaboracién entre distintas
personas mas alld de las barreras geograficas y temporales, se presenta como el
escenario material donde se construye y circula el saber, favoreciendo el desarrollo de la
cultura participativa. La migracion de las enciclopedias al ciberespacio y muchisimos
otros cambios se dan en una sociedad basada en organizaciones de cooperaciéon en red.
Incluir en forma significativa las TIC en la educacién implica revisar y redefinir los
modelos pedagdgicos a través del cual se las integra, recuperando practicas previas e
innovadoras. (Anexo curricular; Educacion Digital, p. 15).

Este proyecto se orienta no sélo a la estimulacion de la lectura y la escritura, sino también
al fortalecimiento del vinculo de toda la comunidad educativa, por lo que se plantean
diferentes estrategias que les posibilite a los alumnos escribir y leer en contextos
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variados, acercandolos a las TIC a través de su uso critico. “Se alentard a la construccion
de nuevas dindmicas de trabajo, con el alumno como protagonista, el docente como
lider del cambio y mediador, la escuela como espacio de encuentro, de interseccion y de
articulaciéon de saberes y la comunidad integrada al proceso de ensefanza y aprendizaje”
(Anexo curricular; Educacion Digital, p. 17).

Es por esto que los estudiantes de séptimo grado del turno manana elaboraran una
revista digital escolar, en la cual podran mostrar el trabajo que se realiza en los diferentes
talleres de la escuela, sus producciones, las de otros companeros, realizar entrevistas, etc.
La revista invitard a toda la comunidad educativa a participar y fomentar el trabajo
colaborativo, la innovacion, la produccion de saberes y la creatividad.

Situacion inicial

Para seguir fomentando el trabajo en equipo, tanto en docentes como en alumnos, y de
Mmanera transversal, articulando saberes e invitando a toda la comunidad educativa a
participar y fomentar el trabajo colaborativo, la innovacién, la produccién de
conocimientosy la creatividad.

Objetivos

e Crear una revista escolar digital.

e Posibilitar a los alumnos desarrollar y practicar la escritura a través de
variados tipos de textos.
Fomentar la lectura.

e Difundir, comunicar y compartir las actividades llevadas a cabo en la
institucion escolar.
e Fortalecer el vinculo con las familias, trascender las paredes de la escuela.

e Trabajar colaborativamente, respetar las diferencias y valorar a los demas.

e Potenciar la capacidad de expresion escrita y la creatividad a través de una
actividad motivadora.

e Facilitarles un medio de expresién de sus propias creaciones, intereses,
opiniones e interpretaciones del medio social y cultural que los rodea.
Motivar al alumnado a trabajar en equipo.

e Interactuar con el medio del entorno social y natural, interesdandose por los
problemas que se dan en ély proponiendo posibles soluciones.

e Mostrar lo que sienten, hacen, crean, piensan y quieren los estudiantes.

e Indagar los recursos digitales que se encuentran a su disposicidn y los usos
habituales.

e Descubrir en las herramientas digitales un medio de insercién para su
practica ciudadana y diaria.

e Apropiarse de diversas herramientas para su desempeno profesional.

e Aproximarse a la produccion de mensajes claros en diversos lenguajes
multimediales.
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Contenidos

Alfabetizacién digital:

e Equipos tecnolégicos contemporaneos. elementos que la componen: hardware y
software. Organizacion de la informacion: carpetas, archivos. Proteccién del
equipo.

e Uso de herramientas digitales para estudio. Produccién de mensajes en multiples
lenguajes: procesador de texto, hoja de célculo, presentacioén, editor de imagenes,
editor de sonidos y editor de videos. Graficadores. Utilizacién de diccionarios,
bibliotecas virtuales y traductores.

e Navegadores y buscadores. Busqueda de informacién. Géneros y formatos.
Criterios para la busqueda de informacién: operadores. Confiabilidad de la
informacién, licencia de uso y validacion de esta.

e Correo electronico.

Convivencia responsable:

e Descripcion del ciberespacio. Ambitos de convivencia. Actividades en el
ciberespacio: actividades de estudio, tramites gubernamentales, transacciones
comerciales. Vinculacion entre el mundo fisico y el mundo virtual.

Confiabilidad de los sitios web. Lectura de URL.

Cuidado de los datos. Uso de la informacién propia y ajena. Ley 25326 de
proteccién de datos personales.

Pensamiento computacional:

e |dentificacion de problemas o desafios y andlisis de este. Evaluacion de variables.
Decisiones para tomar: propuesta de plan de resolucion.

e Aplicacion de habilidades l|dgicas: analizar, representar, organizar, abstraer,
modelizar, generalizar, transferir.

e Modelizacion de objetos e imagenes para animacion o representaciones 3D.
Simuladores. Realidad aumentada e inmersiva.

Destinatarios

Toda la comunidad educativa, equipo de conduccidn, docentes de grado y curriculares,
alumnos de primero a séptimo grado y sus familias.

Secuencia didactica

Se trabajard con la docente MAPED (una vez por semana, en modulos de 90 minutos) y
con la facilitadora. La revista contard con una publicacién semestral, aproximadamente la
dltima semana del bimestre.

Durante la primera etapa se trabajard ademas con los/as estudiantes en la creacion de una
cuenta de Gmail para la utilizacion de la plataforma Joomag.com y se explicard como se
utiliza la misma.
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También se conformara el nombre de la revista, las secciones con las que contara y como
seran trabajadas las mismas.

Para seleccionar el nombre de la revista se formaran subgrupos y luego se votara.

El nombre que mas votos tuvo fue “Papitas oxidadas” y para confeccionar la tapa de la
revista se eligio un grupo de alumnos que serian los editores.

Ademas, se trabajara sobre el uso de agenda personal, ya que el trabajo de recoleccion
de informacién y materiales para la elaboracién de la revista implica que los educandos
deben organizar el tiempo disponible durante la semana.

Indagamos entre las actividades realizadas por otros cursos aquellas que fueran
interesantes para publicar en la entrevista, por ejemplo el trabajo con el cuento: “La bella
vy la Bestia”, que realizaron los cuartos grados, o el taller de convivencia que trabajaron los
quintos grados.

Buscamos y seleccionamos imagenes de lo realizado para luego agregarlo a la revista,
por ejemplo una salida didactica que hizo sexto grado.

Otros actores

Participd el equipo de conduccidn (directora, vicedirectora y secretaria), también la
docente de Educacion Plastica y los docentes de cuarto, quinto y sexto grado que
compartieron experiencias y fotos que fueron subidas digitalmente a la revista.

Evaluacion

La evaluacion serd personalizada, considerando el progreso individual. Se respetaran los
saberes previos de los alumnos y los tiempos personales para la apropiacion de nuevos
conocimientos.

El propdsito sera acercar a los alumnos a las herramientas digitales, descubrir su utilidad
y funcionamiento, y aspirar al uso auténomo de las mismas.

Se tendra en cuenta, ademas la participacion, el compromiso con las tareas asumidas
tanto propias como grupales, la capacidad de escucha y participacion solidaria, el
respeto y la valoracion del trabajo propio y de sus pares

La revista fue subida al blog de |a Escuela y se puede ver en el siguiente link.


https://escuela22de3.blogspot.com/
https://viewer.joomag.com/revista-digital-tapa/0359618001692714689?short&

