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Breve descripcion

La experiencia se enmarca dentro del proyecto Un cancionero de 1°y la
secuencia didactica Cuentos con lobos que propone elegir, compartir y
recopilar canciones y cuentos con lobos para el desarrollo de contenidos de
lectura y escritura.

Mediante el acompanamiento de Kibo, robot programable, se busca
enriquecer la propuesta y motivar el proceso de aprendizaje.

Situacion inicial
Primer grado es el “ingreso” al Nivel Primario. En él comienza el proceso de
alfabetizacion. Se pensd una propuesta para enriquecerlo y que sea

motivadora a la hora de escribir y leer. Es decir: escribimos o leemos con un
fin.

Objetivos

e Seguir la lectura de una cancidn mientras se interpreta y reflexionar
acerca de la correspondencia entre la duracion del texto oral y la
longitud del texto escrito.

e Recurrir a la lectura para realizar una accion: leer para cantar,
localizar palabras o frases que se repiten.

e Usar la escritura para registrar un texto conocido: transcribir una
parte de una cancion, escribir titulos de canciones.
Avanzar en la reflexion sobre el sistema alfabético de escritura.
Grabar canciones, poemas, rondas de sorteo y adivinanzas.
Desarrollar el pensamiento computacional para resolver
problematicas mediante la creacion de secuencias |d6gicas de
instrucciones.
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e Realizar producciones en variados formatos y lenguajes digitales
(escrito, visual, audiovisual, multimedia, lenguajes de programacion)
con mediacion docente y con una progresiva autonomia.

e Programar, jugary cantar con KIBO, el robot programable.

Contenidos
Practicas de lectura

Escuchar leer a la maestra, seguir la lectura con el texto a la vista y leer por
si mismos fragmentos previamente seleccionados de canciones de Maria
Elena Walsh y la biografia de esa autora. “Cuentos con lobos”.

Practicas de escritura

Mientras el proyecto se desarrolla: anotar fragmentos de canciones
conocidas, titulos de canciones y autores. Listar canciones, escribir
canciones y anotar alguna parte de ellas que se sepan de memoria.

Educacion digital: programacion y robotica

Resolucion de un problema. Formulacion de anticipaciones. Iniciacion a la
programacion con una aplicacion digital para ensehar y aprender a
programar por medio de bloques con diferentes niveles de dificultad.
Exploracion del robot KIBO y su uso.

Destinatarios
Estudiantes de primer grado de la Escuela N° 5 DE 1 “Nicolas Rodriguez
Pena” de la Ciudad Auténoma de Buenos Aires.

Secuencia didactica
Educacion digital

e Clase1: “Llegar a destino”
Las docentes reparten una grilla/plano para realizar el recorrido de un
personaje. Para hacerlo utilizan flechas en cuatro direcciones.
Consigna: ;Como podra llegar la nena a su destino? ;Cuales flechas
podemos usar? ;Coémo podriamos llamar a las direcciones de las flechas?
Una vez que lo dicen en voz alta, lo prueban en la grilla. Para finalizar se
realiza una puesta en comun sobre lo que realizaron.

e Clase 2: A programar!”
Organizados de a dos y con guia de las docentes, los alumnos vy las
alumnas ingresan a Pilas Blogues para resolver el desafio que se encuentra
alli. La docente explica el funcionamiento de la ejecucion.



https://pilasbloques.program.ar/online/#/desafio/201
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Consigna: Ayuda a la puma Duba a comer su churrasco. Evita los
obstaculos. ¢ Alguien se anima a leer las instrucciones que tiene que hacer
Duba?

e Clase 3:"jLIegd KIBQO!"
Se presenta el robot programable. Se realiza un intercambio oral a través
de las siguientes preguntas: ;Sera que podremos programarlo como
hicimos la clase anterior con Duba? ;COmo seguira nuestras instrucciones?
¢Cantard y bailard como nosotras/os? ; Alguien ya lo conocia?
La docente describe sus componentes y sus funciones.
Consigna: ¢ Le damos instrucciones? ;Cual es el primer bloque que se usa?
Los estudiantes prueban y discuten lo sucedido de manera oral.
Practicas del Lenguaje

e Clase 4: “jA cantar con KIBO”
Con el proyecto “Un cancionero de 1°" ya iniciado, se eligen dos de las
canciones ya trabajadas: “El twist del mono liso” y “Manuelita” de Maria
Elena Walsh.
Consigna: Van a dibujar al personaje de la cancion para que juegue con
KIBO. Recuerden escribir el nombre del personaje que eligieron y las
indicaciones que le daremos al robot. ;Como bailara el twist? ¢Llegara a
Pehuajoé con Manuelita?

e C(Clase 5: KIBO ¢Estas?
En el marco de la secuencia “Cuentos con lobos” se presentd la cancion
“Juguemos en el bosque”. Se reparte la letra a cada estudiante y primero se
localizan los objetos que se coloca el lobo (pantalones, sombrero, camisa,
camiseta, medias, calzoncillos). La letra formara parte del ambiente
alfabetizador.

Consigna 1. La ropa del lobo. Marca con un color donde dice “lobo ¢ estas?”
y con otro las prendas que se pone el lobo.

Consigna 2: Uni la ropa que uso el lobo con su nombre. Reflexion sobre la
eleccion que hicieron.

Consigna 3: Ordena las partes de la cancion. Una vez que se trabajo la
cancion llega la hora de aprenderla para luego escribir una parte. Para tal
fin se les propuso jugar todos juntos en el patio de la escuela, las veces que
quiera el grupo. Un nifio hacia de lobo y los demas cantaban en ronda.
Consigna 4. Ahora que ya la sabemos. {Se animan a jugar con KIBO?
¢Cuadles instrucciones les damos? ; Podra KIBO ser el lobo? ;Como?
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Otros actores
e Facilitadora Pedagdgica Digital.
e Acompanantes Personal No Docente en el aula.
e Bibliotecaria (buscd material de la autora).

Evaluacién

e Observacion constante de los objetivos propuestos en el proyecto y
la articulacion con KIBO.

e Analisis para la seleccion de las canciones para trabajar con KIBO y
jugar con él. Fue importante pensar cuales canciones iban a ser
significativas para que se pueda jugar con el robot, se priorizod las que
tenian un personaje en movimiento por ejemplo Mono liso,
Manuelita y Lobo.

e Intercambios orales grupales para saber si lograron entender cada
actividad propuesta

e Control del tiempo para la realizacion de la experiencia ya que el
robot no era de la escuela, fue un préstamo de otra institucion.

e Selogrd un trabajo de integracion e inclusion de todo el grupo.

Se observaron avances en el proceso de lectura y escritura en la
adquisicion de la lectura mientras seguian la letra de una cancion o
las instrucciones que recibiria el robot, ya que estas se encontraban
en inglés. Se eligieron fragmentos de la cancion “Juguemos en el
bosque”, para que leyeran por si mismos. En cuanto a la escritura, se
tuvo en cuenta la confeccion de listas por ejemplo de prendas del
lobo 0 animales de las canciones.



