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Breve descripcion

El presente proyecto areal se ha concebido en el marco de la Profundizaciéon NES y ha sido
creado considerando el disefflo curricular especifico de cada materia participante,
confluyendo en la creaciéon de un videojuego. El aporte de la materia Artes Visuales se
enfoca en los contenidos tematicos de la historieta, mientras que Lengua y Literatura
contribuye con la redaccién clara y coherente de la narrativa implicada en el juego,
delineando su trayectoria y sus desafios. Desde MuUsica, se promueve la creacion de oido,
mientras que Francés se centra en la ampliacion del vocabulario y la redaccidon. La
transversalidad de Educacion Digital se materializa a través de |la programacion del juego
utilizando la plataforma Scratch. El videojuego, cémo producto final de este proyecto,
integra de manera sinérgica los aportes de cada materia involucrada, ofreciendo asi una
herramienta Iddica y didactica que potencia el aprendizaje de manera integral.

Situacion inicial

El proyecto surge de la inquietud del area de Artes-MdUsica por realizar
producciones musicales en PC. En colaboracién con la facilitadora pedagdgica
digital de INTEC, se propuso la idea de programar videojuegos utilizando las
producciones musicales del curso. Dado que no existian antecedentes similares
en la escuela, se llevd a cabo una investigacion para determinar qué programas
utilizar en el proyecto.
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Objetivos
El proyecto tiene como propositos:

e Contribuir al desarrollo de la creatividad, el razonamiento légico y el pensamiento
critico mediante la creacidn de videojuegos desde cero utilizando Scratch.

e Habilitar espacios de creacidon interdisciplinaria favoreciendo el aprendizaje
integral.

e Promover el uso de diversos lenguajes, analdgicos y digitales, en las producciones
artisticas.

El proyecto tiene como objetivos:

e Elaborar producciones propias narrando las historias de los videojuegos desde
Scratch.

e Elaborar producciones creativas a partir de diferentes soportes y herramientas
multidisciplinarias, jugando con lo analdgico y lo digital.

e Realizar una produccion musical de oido a partir de la utilizacion de las tecnologias
digitales.

Contenidos

Los contenidos del proyecto abarcan:

1. Estructura narrativa de la historia (Lengua y Literatura).
2. Fondos y personajes (Artes Visuales).

3. MdUsica y sonidos (Artes-Musica).

4. Leyendas, dialogos y textos (Francés).

5. Programacion (Educacion Digital).

Destinatarios

El proyecto esta dirigido a los estudiantes de primer afo cuarta division de la ESEA en
Ceramica N°1, en el marco del proyecto NES que integra las materias: Lengua y Literatura,
Artes Visuales, Artes-MdUsica y Francés, en articulaciéon con Educaciéon Digital.
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Secuencia didactica

El desarrollo del proyecto incluyd las siguientes etapas:

1. Diagnoéstico de saberes previos en pensamiento computacional con la actividad "El
fantasma pintor".

2. Juegos en clase para explicar el lenguaje de programaciéon y comprension de la
dinamica de juegos de 8 bits.

3. Exploracion de la plataforma web Scratch para programacion por bloques.
4. Exploraciéon de Chrome Music Lab para la creacién musical.

5. Trabajo progresivo en la creacion de escenarios, personajes y musica.

6. Programacion de los videojuegos en Scratch.

7. Disefio de menus contextuales en Francés incorporando expresiones que den sentido a
la historia del juego.

8. Jornada de juegos para probar y mejorar los videojuegos realizados en la clase.

Otros actores

Estudiantes de otros cursos participaron en la fase de prueba y proporcionaron
retroalimentacion sobre la jugabilidad y las posibles mejoras.

Evaluacién

Criterios de Evaluacion:

1. Participacién en clase.

2. Proceso de elaboracion del proyecto desde cada materia segun criterios de rdbrica.
3. Logro de los objetivos planteados.

4. Aprehension de los contenidos trabajados.
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Educativo

Instancias de Evaluacion:

1. Evaluacién diagnéstica: actividad "El fantasma pintor" y exploracion de videojuegos de
ocho bits.

2. Evaluacion formativa: evaluacién del proceso de creacidén en las materias artisticas,
redaccion y estructura del cuento en Lengua y Literatura, vocabulario y uso de frases en
Francés y desarrollo del pensamiento computacional en Educacion Digital.



