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Breve descripcion

Fundamentacion

La funcion de la escuela, y en el caso especifico de la clase de Lenguas
Adicionales, es proveer contextos comunicativos variados para que los
alumnos utilicen la lengua con diversos propositos. Crear un ambiente
controlado y creativo en el cual cada estudiante pueda poner en practica lo
aprendido tiene multiples beneficios a la hora de intentar desarrollar sus
competencias comunicativa y linguistica, ya que la primera se desarrolla
usando el lenguaje y la segunda lo hace a través del desarrollo de las
practicas del lenguaje que involucran en forma conjunta e interrelacionada
las cuatro habilidades linguisticas basicas: escuchar, leer, hablar y escribir.
Primeramente, los estudiantes se veran expuestos a la lengua extranjera a
la hora de escuchar y leer didlogos/textos cortos (que usardn como base
para incorporar el vocabulario especifico necesario y para ver ejemplos de
las estructuras pertinentes). Ademas, se realizara otro acercamiento a la
lengua en instancias de reflexion donde se pondra en manifiesto la
naturaleza sintactica de esta, y sus similitudes y diferencias con el espanol.
En segundo lugar, los estudiantes aplicaran lo aprendido al crear un guion
didactico detallado (escribir) de la aplicacion (app) a realizar. Finalmente, el
uso de la lengua se completara cuando cada estudiante grabe distintos
audios (hablar) para incorporar en la app que crearon.

La intencion de este proyecto es motivar a los/as estudiantes a participar
oralmente al darles un propdsito claro (utilizacion significativa de la
lengua). A su vez, se espera motivar la participacion activa al permitirles
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practicar antes de compartir sus audios (evitando asi posibles errores
imprevistos por los cuales los/las estudiantes podrian cohibirse).
Finalmente, los estudiantes tendran una instancia de evaluacidon de lo
realizado al compartir sus creaciones con sus compaferos/as.

Propositos
e Brindar propuestas pedagdgicas que posibiliten al estudiante perder

el miedo a expresarse oralmente en inglés.

e GCenerar un acercamiento a la metodologia de creacion de una appy
al lenguaje de programacion como facilitador de esto.

e Repasar estructuras simples para hablar de informacion personal.
Utilizar la lengua para comunicarse.

Actividades
1. Leerycompletar un diagrama de Venn.
2. Escuchary completar un cuadro.
3. Analizar teoria sobre estructuras gramaticales y completar el
casillero con la respuesta correcta.
Escuchar y adivinar el personaje.
Corregir oraciones incorrectas gramaticalmente.

Completar oraciones con datos personales.
Crear un diagrama de Venn sobre ellos/as y un/a compariero/a.
Escribir oraciones sobre un/a compariero/a.

10. Describir oralmente a un/a companero/a.

11. Escuchary reconocer al estudiante que se esta describiendo.

12. Crear una app con applnventor (esta actividad esta compuesta por
varias sub-actividades de preparacion).

Se agregan o adaptan actividades intermedias de ser necesario.

4
5
6. Completar oraciones con la palabra faltante.
7
8
9

Recursos
1. Netbooks Sarmiento;
2. Videos seleccionados por la docente;
3. Fotocopias con actividades creadas por la docente;
4. Software para grabar audios (Audacity o similar).
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Cronograma tentativo

Se espera que el proyecto se realice en doce encuentros. La actividad se
insertara en una cursada de un encuentro semanal de tres horas catedra +
una hora de taller.

Introduccidén a la 30 4 encuentros
tematica
Creacion de guion 2 encuentros

Mmultimedia

Introduccién al uso de 1 encuentro
applnventor

Creacion de la app 3 encuentros

Demostracion de laapp a | 102 encuentros
sus compafneros/as 'y
evaluacion de la
experiencia

Apps realizadas por estudiantes
A continuacion incorporamos una seleccion de diferentes pantallas
creadas por estudiantes de ler ano:

Billie Eilishhj
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Situacion inicial
Luego de tener clases a distancia debido a la pandemia, los/as estudiantes
no se sentian cémodos/as participando oralmente en la clase de Inglés.

Esto sucedia incluso al incorporar juegos y otras actividades que suelen
propiciar la participacion.

Objetivos
Que los/as estudiantes sean capaces de:
e Escuchary leer consignas, y responder de manera verbal o no verbal.
e Manifestar, de manera oral, las siguientes funciones comunicativas:
o Nivel A4: saludar / despedirse, presentarse, dar informacion

personal (nombre, edad, nacionalidad, profesion, lugar de
residencia).
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o Nivel B: saludar / despedirse, presentarse, pedir y dar informacion
personal (nombre, edad, nacionalidad, profesion, lugar de
residencia, etc.), expresar opiniones y sentimientos, identificar y
emplear recursos lingUisticos y pragmatico-discursivos de la/s
lengua/s adicional/es (ver detalle en Contenidos),
identificar/fexaminar con ayuda del/la docente, las convenciones
sociales de las culturas propias, las situaciones en que es posible
observar una diferencia marcada entre la cultura de la lengua
adicional y la propia, por ejemplo: formas de tratamiento, marcas
de cortesia, modos de saludar, agradecer, disculparse, pedir
ayuda, entre otras.

Capacidades/destrezas

Comprender textos descriptivos;

Usar la lengua adicional para la comunicacion oral contextualizada
con creciente autonomia;

Expresarse de manera oral en contextos comunicativos relacionados
con sus intereses y su universo mMas proximo (ambitos de
intercambio social);

Reflexionar sobre aspectos que tienen que ver con el
funcionamiento del lenguaje en las particularidades del idioma
inglés, a saber: aspectos linguisticos, pragmaticos y discursivos;
Reflexionar sobre la gramatica, el |éxico, la fonologia y la ortografia,
asi como aspectos pragmaticos y discursivos de la lengua adicional;
Reconocer similitudes y diferencias en relacion con el castellano (por
ejemplo: el uso de los signos de puntuacion, el uso de los tiempos
verbales y su morfologia, los cognados y falsos cognados, etc.);

Tomar conciencia de la existencia del otro y aprender a convivir con
la diferencia.

Contenidos

EJE: Oralidad
Sub-eje: Escucha

Escucha de textos orales descriptivos cortos con apoyo visual.
Identificacion del contexto de enunciacion: tipo de texto y su
proposito.
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e |dentificacion y realizacion del tipo de escucha requerida—global o
focalizada segun la tarea comunicativa y el tipo de texto y tema.

e Participacion en intercambios orales breves a partir de disparadores
visuales: describir personas y dar informacién personal.

Sub-egje: Produccion

e Produccion de textos orales descriptivos en mondlogos.

e Participacion en intercambios orales breves a partir de disparadores
visuales o no verbales: describir personas y dar informacion.

EJE: Lectura
e |dentificacion del contexto de enunciacion: ejes espacio-temporales,
tipo de texto y su proposito.
e I|dentificacion del tipo de respuesta a dar.

EJE: Escritura

e Produccion escrita de textos descriptivos cortos de tipo dialogado.

e I|dentificacion de los puntos a desarrollar teniendo en cuenta el tipo
de texto a escribir, el propdsito y el contexto de enunciacion.

e Produccion de un plan, de borradores y de la version final en
respuesta a la devolucion de docente o pares.

e Consulta de recursos como el diccionario monolingue y bilingue, y
reflexion con el/la docente y/o pares para la correccién de borradores.

e Uso de recursos linguisticos discursivos para expresion de conceptos
(cantidad, posesion, negacion/afirmacion, sustitucién, etc) vy
concretizacion de funciones comunicativas (describir personas
utilizando formas conocidas y frases hechas).

EJE: Aspectos linguisticos
Sub-eje: Fonoldgicos y sonidos de la lengua adicional
e Patrones de entonacion, acentuacion en afirmaciones y preguntas.
Sub-eje: Gramaticales
e Expresiones en la lengua adicional para la comprension y produccion
de los siguientes conceptos: cantidad, posesion, negacidon/afirmacion
y sustitucion.
e Expresiones en la lengua adicional para concretar de las siguientes
funciones comunicativas: saludar, describir personas, actividades y
dar informacion utilizando formas conocidas y frases hechas.
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e Concordancia sujeto-verbo en construcciones con verbo To be.
Sub-eje: Lexicales

e Expresiones en la lengua adicional para el tratamiento de los
siguientes temas:

e En el ambito de intercambio social: vocabulario relacionado con la
vida personal y social de los estudiantes y el mundo que rodea a los
estudiantes. En especifico, tipos de trabajo, paises, nacionalidades, el
abecedario, deportes, nUmeros y adjetivos para describir apariencia.

Destinatarios
Estudiantes de primer ano de una escuela secundaria técnica publica de la
Ciudad Autonoma de Buenos Aires (Escuela Técnica 12 DE 1).

Secuencia didactica
Introducciéon de la tematica;

1. Leerycompletar un diagrama de Venn.

2. Escuchary completar un cuadro.

3. Leer la teoria sobre estructuras gramaticales y completar el casillero
con la respuesta correcta.

Escuchar y adivinar el personaje.

Corregir oraciones incorrectas gramaticalmente.

Completar oraciones con la palabra faltante.

Completar oraciones con sus datos personales.

™ N o ;N

Completar un diagrama de Venn sobre cada estudiante y un/a
compafiero/a.

9. Escribir oraciones sobre un/a companero/a.

10. Describir oralmente a un/a companero/a.

1.  Escuchary reconocer al estudiante que se esta describiendo.
Creacion de la app:

12. Interactuar con una app mMmodelo creada por el docente realizando
actividades de comprension auditiva.

Creacién de un guion multimedia:

13. Crear un diagrama de la serie de pantallas a realizar detallando titulos,
botones, imagenes, etc.. IMAGEN 1)
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Se sugiere que las pantallas tengan caracteristicas especificadas por la
docente. Por ejemplo, T audio por pantalla. (IMAGEN 2).

IMAGEN 1: ejemplo de diagrama.
Screen 1 Screen 2

This is Messi.

Meet
my friend

Button 1 goes to screen 2.

Button 2 plays Audio 1 and
show text: "Shake to
continue".

When you shake youur
phone, you go to

screen 3.
Screen 3 Screen 4
Nationality Bye!
Thank you.
‘The end ;

If you click the image,

Button 4 closes the Appl
it plays Audio 2.

Button 3 goes to screen 4.
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IMAGEN 2: consigna utilizada.

Aim: To create an app talking about a character (personal information,
likes, dislikes and routines).

Obligatory items

A- Three screens with:
o atitle
o animage or photo
o a button (or more).
B- Two audios (or more).
C- A reaction when you shake your mobile phone.

Optional items

A- A launch screen with:
a. A title and a subtitle

A written description or sentences.

B
C
D

E- Extra images

Extra buttons
Extra audios

F- Extra reactions
G- Extra screens
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14. Detallar el funcionamiento de los botones y caracteristicas de
los audios de cada pantalla. (IMAGEN 4)

IMAGEN 4: trabajos realizados por estudiantes
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Introduccidn al uso de app inventor:

13. Reconocer las caracteristicas de la interfaz de app inventor
(imagen 5).

Proyectos Generar Settings Ayuda Mi View - Espaiol noelia.erana@bue.edu.ar
RF. APP INVENTOR v v v : Trash Guia = L
leet_ end Screen ~ | Afadir ventana | Eliminar ventana | Publish to Gallery Disenador | Blogues
Paleta Visor Componentes Propiedades
OMostrar en el Visor los componentes ocultos e Screenl Screen
Interfaz de usuario Etiquetal PantallaAcercaDe
Etiqueta2
Botén 9 2
i i 5 5 e DisposiciénVerticall AccentColor
asillaDeVerificacion creen
4 Boténl [ Por defecto
[ selectorDeFecha Meet my friend © BpisposicionHorizontall | DispHorizontal
Centro:3 ~
M lmagen Personal information Etiquetad
A DispVertical
Etiqueta Etiqueta Baliondly
SelectorDeLista AppName
My Family

VisorDeLista
ColorDeFondo
B Negro

ImagenDeFondo

Notificador

CampoDeContrasena

Ningus
Wl Deslizador inguno.
BigDefaultText
= Desplegable
“ (@]

Switch BlocksToolkit

i

14. Seleccionar las caracteristicas de la paleta que seran necesarias
para trabajar y agruparlas segun su funcionalidad.

IMAGEN 6: paleta de app Inventor

G IR Interfaz de usuario intesfaz de usuario

Boton - . . .
Disposicion Disposicion

llaDeVerificacié .
o/ CasillaDeVerificacion N e

[#] selectorDeFecha i -
Dibujo y animacion

Grabador
@ magen ] s
a
Etiqueta @ Camara Sensores
SelectorDeLista
u+ SelectorDelmagen Acelerémetro
= VisorDeLista
Reproductor LectorCédigoDeBarras
Notificador
€ Barometer
@) Sonido
CampoDeContrasena
Reloj
Ml Deslizador @® GrabadorDeSonidos
B Gyroscopesensor
&) Desplegable
ReconocimientoDeVoz @ Hygrometer
Switch
TextoAVoz LightSensor

CampoDeTexto
ReproductorDeVideo ¢ SensorDeUbicacién
[ selectorDeHora

N MagneticFieldSensor
@ Visorweb Y TraductorYandex

| NearField
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Creacion de la app:
15. Interaccion guiada con app Inventor para la creacion de la app.
Se sugiere compartir modelos de creacion de “bloques”.

IMAGEN 7: modelos de creacion de bloques.

VL Acelerometro1 + B ELL
(N W Reproductor! - BESiFTy
-y

when §LERELEIRS -Click
8 Wl Reproductor1 = ESTETS

when .Click when Click
do :all Reproductor1 - EsiE(gE OR do \close application

OR

when Click
do \ open another screen screenName | Screen5 |

16. Demostracién de la app a sus compaferos/as y evaluacion de la
experiencia. Se agregan o adaptan actividades de ser necesario.

Otros actores
Recibimos colaboracion de los facilitadores digitales Federico Garcia
Barbaz y Maximiliano Bautista.

Evaluacién

Instancias de evaluacion en proceso con feedback inmediato de la
docente tanto en los momentos de produccion oral como en las
distintas entregas de las actividades de preparacion (construccion
del guion multimedia).

Instancia de evaluacion final por parte de la docente al realizar la
entrega de la app.

Instancia de evaluacion de pares al compartir la app con sus
compafieros/as.



