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Creando personajes musicales

Escuela: Jardin Integral Comun N°4 DE 5
Autora: Denise Alejandra Sendra
Sala/grado/afio: Sala Verde (5 anos)

“Asociar el gesto con la musica es evocar la expresion corporal”
Francois Delalande
Breve descripcion
La propuesta “Creando personajes musicales” esta pensada para que los
ninos y las ninas identifiquen melodias y ritmos asociandolos con
personajes de su invencion. Emplea la expresion corporal como respuesta
a los sonidos del piano.

Situacion inicial

El proyecto surge a partir de las dificultades de algunos nifos y ninas para
moverse conforme al ritmo de la musica y de la dificultad en la
diferenciacion auditiva de melodias que les eran familiares.

El mismo fue inspirado en la concepcion de Francoise Delalande segun la
cual, el Gesto es considerado como parte indispensable del pensamiento
musical, y en Jaques Dalcroze, quien entendia el cuerpo y el movimiento
como parte inseparable de la educacion musical.

La musica es una forma de comunicacion y expresion para la cual es
necesario recuperar las vivencias y el disfrute como parte esencial de la
misma utilizando el juego como instrumento para favorecer la creatividad
y la vinculacion con el arte.

Objetivos
A través de este proyecto, se espera que los alumnos que participen de la
propuesta:
e Identifiguen motivos melddicos y se expresen corporalmente en
funcion a los mismos.
e Desarrollen la creatividad inventando personajes en respuesta a la
musica escuchada e improvisen movimientos relacionados con la
escucha.
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e Despierten el interés la escucha musical instrumental, a través de
una propuesta ludica que los involucre en la creacion de los
personajes.

Contenidos
e Percepcion de disenos melddicos.
Seguimiento del pulso de la musica.
Expresion de ritmos con el cuerpo.
Creacion de personajes para vincularlos a motivos melddicos.
Creacion de motivos melodicos.

Destinatarios
Los destinatarios fueron los ninos y las ninas de la sala Verde (5 anos) del
JIC 4 - DE 5 durante el Ultimo cuatrimestre de 2022.

Secuencia didactica

En la primera clase del proyecto, se invitd a las/os nifas/os a escuchar una
melodia en el piano de MicroKosmos de Bela Bartok. Se les advirtid que la
musica hablaba de un personaje de un cuento encantado. ;Se imaginan
de quién se trata?

Ellos propusieron y se termino contagiando la idea de que la musica era de
zombies, por lo tanto se movieron por el espacio caminando como dicho
personaje. A partir de alli, el motivo fue utilizado para improvisar y hacer
gue ellos se movieran rapido, lento, se detuvieran, etc.

Se repitid el juego en otras clases hasta que invitamos a jugar a otro
personaje.

Esta vez, los ninos escucharon la melodia de “Hedwig” de John Williams.
Como se trataba de una melodia tranquila y misteriosa, un niNo propuso
gue el gesto era de arrastrarse por el piso, y otra decidié que entonces el
personaje era un gusano (personaje que surge a partir del trabajo de
huerta que estaban realizando con la maestra de sala).

Nuevamente jugamos con movimientos desde el suelo siguiendo el
caracter de esta nueva melodia, desplazandose como un gusano, Mmas
lento o mas rapido.

Empezamos a turnar las melodias y los ninos se transformaron de gusano
a zombie teniendo que estar atentos a los cambios. Se advirtid que
mientras jugaban tenian que escuchar para diferenciar un personaje de
otro.



escuela Unidad de Evaluacién Integral de Direccién General

de Planeamiento

maestros la Calidad y Equidad Educativa i

El proyecto continud incorporando distintas melodias a lo largo de cuatro
meses. Dichas melodias fueron asociadas por los/as nifios/as con distintos
tipos de movimientos adecuados a los personajes que ellos inventaron:
Zombie, Gusano, Bruja (en escoba voladora), Sapo, Caballero, Mariposa,
Gigante, Escarabajo.

Muchos de estos personajes surgieron como vinculaciéon a los contenidos
que trabajaban con las maestras de sala, salian de su imaginacion
inspirados por los cuentos y las experiencias en la huerta.

Antes de incorporar un nuevo personaje se evaluaba mediante la
observacion del grupo que los alumnos se hubiesen familiarizado con la
melodia y el caracter de los personajes. Incorporar nuevos personajes sin
qgue estuviesen afianzados los anteriores podia generar confusiones
perjudicando el aprendizaje y dificultando el juego.

Para guiar a los estudiantes en el movimiento, se invitaba a observar como
referente a los companeros que hubiesen identificado la melodia y se
estuviesen desplazando acorde a la misma.

En las ocasiones que el grupo tenia opiniones contradictorias sobre la
identificacion  del personaje(melodia  caracteristica/caracter), nos
detuvimos a escuchar las distintas melodias y las comparamos. El grupo
las iba identificando y por descarte concluian cual era el movimiento que
tendrian que haber realizado.

Otra estrategia utilizada hacia el final del proyecto fue decirles que yo
estaba medio distraida y habia que estar atentos porque me podia
equivocar. Entonces, por momentos tocaba la melodia caracteristica de un
personaje pero le pedia al grupo que se moviera como otro. A partir de
esto, para ayudarme, el grupo pasaba a explicarme que me habia
equivocado describiendo las diferencias entre un personaje y otro: “Seno, el
gusano es mas lento y esta musica es mas rapida”, “i Entonces era esta
musica?”, “No, esta es feliz y la del escarabajo es mas triste”... “La del sapo es
saltarina y esta es voladora”, etc.

Al finalizar, pudimos vincular este proyecto con otro de grafias analdgicas
en el piano. Simplificando la melodia del zombie, logramos tocar un
pequeno fragmento en el piano. A su vez, la melodia del escarabajo, que
fue la Ultima que incorporamos, fue creada a partir de la improvisacion con
tarjetasy por eleccién de los/as nifios/as de la sala.
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Otros actores

Contribuyd a la experiencia la maestra de sala, quien dej6é de lado la
timidez y puso el cuerpo para jugar acompanando a nuestros alumnosy a
mi. Gracias a ella surgieron la inspiracion de muchos de los personajesy los
modos de moverse.

Agradezco a la directora del JIC quien logro recuperar el teclado para que
pudiéramos usarlo en el jardin y se encargd de trabajar a nivel institucional
para que se respetara el espacio del SUM como lugar de aprendizaje.

Evaluacion

e Observacion de los movimientos de los nifios/as y su respuesta a los
cambios de melodias, tempo y silencios musicales con cada
incorporacion de personaje (melodia caracteristica).

e Observacion de los tiempos de demora en el cambio de
dramatizacion al pasar de una melodia a otra.

e Comparacion de melodias y caracter musical, describiendo las
diferencias que encontraban entre un personaje y otro.

e Al final del proyecto toda la sala cambié su modo de moverse al
escuchar el motivo que identificaba al personaje, pasando de una
dramatizacion a otra con entusiasmo y compromiso. Los/as nifos/as
pedian sus melodias preferidas y esperaban con ansias el momento
de la semana en el que jugabamos con el piano.

e Aprendieron a respetar el espacio y el cuerpo de los demas y a
escuchar mientras jugaban. Al principio del proyecto esto resultaba
problematico ya que algunos se exaltaban, perdiendo de vista la
consignha de la actividad. Por eso mismo, recomiendo hacer
progresiva la incorporacion de personajes y detener la actividad las
veces que sea necesario para trabajar pautas de cuidado.

e Durante el trabajo nos detuvimos a reflexionar sobre lo sucedido,
generando normas de convivencia y vinculandolas con el trabajo de
la maestra de sala. En los momentos de detenimiento, ellos mismos
identificaron la razén de la interrupcion del juego y propusieron
soluciones.



