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Resumen

La experiencia responde a la busqueda de soluciones reales partiendo de un
problema que va aumentando clase a clase su complejidad. De este modo, se
espera que el/la estudiante tenga la necesidad de pensar, imaginar y disefar un
objeto con una determinada funcién por medio del uso de la tecnologia.

PUNTO DE PARTIDA
¢Por qué se hizo? Descripcion de la situacion inicial.

La propuesta surgié como un método mixto en el cual los docentes propusieron
una tematica general en este caso referida a medio ambiente tematica agua y
luego los alumnos fueron proponiendo diferentes opciones, las cuales fueron
puestas a votacion del grupo y se eligioé la deteccidn de microorganismos en una
gota de agua.

OBIJETIVOS Y DESTINATARIOS
. ¢Qué se espera que logre el/la estudiante que participa de esta propuesta?

La experiencia de este ABP tecnoldgico se realizd con todo el curso de 1° 2% y 3°
CSC ( ciclo superior de computacion), en diferentes niveles y etapas para poder
darle una continuidad en el tiempo al proyecto, los objetivos en cuanto al ABP son
los siguientes:
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Que los estudiantes desarrollen las competencias relativas a cada materia y su

especialidad incorporando ademas la educacion digital.

lograr en los alumnos un correcto uso de lenguaje técnico, procesos y
concientizacion de la tecnologia existente en materia de evaluacion de diferentes
tipos de laser, manipulacion de Imagenes e intercambio de datos entre
dispositivos moviles y fijos como asi también el manejo de software 2D y 3D,

diseno y construccidén de maquetas si fuera necesario.

Que los alumnos adquieran un correcto uso de un entorno de programacion (IDE
de trabajo) en los siguientes lenguajes y sistemas informaticos tales como
HTMLS5, P5js, MI5js, Mappa,js, Teachable machine y java script e instrumental

especifico si fuera necesario.

Conseguir que los alumnos puedan integrar y ampliar conocimientos
provenientes de otras areas generalmente compartimentalizadas, en un proyecto
unico que contempla la construccién, diseno y evaluacion de un prototipo
funcional real de deteccién de microorganismos en una muestra de agua por

imagenes proyectadas por laser.

Lograr en los alumnos estimular la discusion e indagacion acerca de temas que
no competen a su curricula normal de estudios pero que pueden formar parte de
la rutina de trabajo de un técnico en computacion en un ambito privado o de

investigacion.

Incentivar en los alumnos el trabajo en equipo, relacionandose con otros
compaferos y/o docentes de otras especialidades, a tener valores como la

solidaridad y la apertura a la interculturalidad.

conseguir que los alumnos logren por sus propios medios la creatividad y la
produccion de conocimiento: crear implica transformar los saberes, reinterpretar
visiones e ideas y desarrollar la capacidad de transferir el conocimiento a
situaciones diversas en contextos reales. Las tecnologias digitales pueden ampliar
el acceso a informaciéon, lenguajes para la creacidén y las oportunidades de

socializacion.
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¢Quiénes son los destinatarios de la experiencia?

En este inicio toda la comunidad de la escuela técnica n° 3, pudiendo abarcar mas
adelante a toda comunidad que necesite saber mas sobre la calidad de agua que
consume.

En caso de que hayan participado otros actores en la experiencia ademas de
los/as estudiantes, ;quiénes fueron? Por ejemplo: familias, otros docentes,
etc.

Participaron colaborando en este proyecto profesores de las materias de
matematica, biologia, quimica y tecnologia de control y como observadores los
directivos de nuestra escuela, También participaron de forma externa alumnos de
otras escuelas en lo que respecta al disefho del prototipo, planos y animaciones.

MARCO CONCEPTUAL/DE REFERENCIA

Enfoque abordado. Fundamentos tedricos y metodoldgicos que sustentan la
experiencia.

Programacion en un lenguaje que sea adaptativo entre dispositivos moviles y
fijos.

Manipulacion de un dispositivo laser de baja intensidad.

Aplicaciéon De tecnologias de inteligencia artificial.

Manipulacion de equipamiento e instrumental optico

Manipulacién de equipamiento de laboratorio.

Conceptos de geolocalizacion y de los diferentes mapas a utilizar.

Normas de seguridad sobre todos los procesos involucrados en el proyecto.

CONTENIDOS

:cSobre cudles de los contenidos del Disefio Curricular se enfoca la
experiencia?

El proyecto tecnolégico retoma conocimientos previos de otros anos de cursada
de los alumnos en materias como fisica, biologia, matematica y de contenidos
actuales sobre, diseno Web, impresion 3D, programacion de un lenguaje
determinado opte por P5js, el cual se utilizara junto a conceptos de I|A
(inteligencia artificial) para lograr la realizaciéon de este proyecto tecnoldgico,
ademas en todo el desarrollo del proyecto se conjugaron otras materias como:
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Comunicacion y expresion, tecnologia de la representacion, formacion ética y
ciudadanay taller.

PASO A PASO DE LA EXPERIENCIA

i(Cudles son las consignhas o propuestas de trabajo destinadas a los/as
estudiantes?

Estas se llevaron a cabo por medio de actividades auténticas de esta manera los
alumnos fueron adquiriendo paulatinamente conocimientos y destrezas técnicas
para la realizacion del proyecto, entre las que podemos mencionar:

¢A Mafalda le preocupa la ecologia y el medio ambiente?

Ver como se desenvuelven en la buUsqueda puntual de informaciéon de un
personaje de historieta que la gran mayoria desconoce, de esta forma se iran
introduciendo de una forma ludica de a poco en la tematica medio ambiental
requerida para iniciar el proyecto.

En esta actividad se abordan las capacidades de:

Pensamiento critico y reflexion;

Resolucion de problemas;

Tomar decisiones basadas en evidencias;

Curiosidad;

Trabajo en grupo.

Y se busca alcanzar los siguientes objetivos de aprendizaje:

Reflexionar acerca de la ecologia y el medio ambiente de una manera diferente y
su potencial de transmisién de ideas por medio de un dibujo motivador.
Participar activamente de las charlas grupales sosteniendo el tema de
conversacion y realizando aportes.

Tener una mentalidad abierta para lograr comprender lo expresado en dibujos de
esa manera podran descubrir nuevos conceptos e ideas y los mecanismos para
poder concretarlos de una manera diferente.

Aprender a elegir o seleccionar la informacion mas confiable lo que implica tener
la sabiduria de conocimientos habilidades y aptitudes para tomar decisiones.
¢Cual es su realidad actual de acceso al agua?

Para que los alumnos puedan pensar como son los contextos sociales y como
pueden tener impacto sobre la salud de las personas afectando esto sus
oportunidades y calidad de vida.

En esta actividad se abordan las capacidades de:

Pensamiento critico y reflexion.

Tomar decisiones basadas en evidencias.

Y se busca alcanzar los siguientes objetivos de aprendizaje:
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Participar activamente de las charlas grupales sosteniendo el tema de
conversacion y realizando aportes.

Conocer la realidad de vida de otros companeros y analizar la propia.

Reflexionar en torno a las situaciones de vida particular de cada companero para
lograr construir nociones como la justicia, solidaridad, libertad y responsabilidad,
como asi también el respeto al otro programacion en HTML , p5.js , inteligencia
artificial y ml5j, Teachable machine y javascript esto se realizara de forma
continua hasta terminar el proyecto.

¢De qué modo permiten que el/la estudiante sea protagonista de la
actividad?

Por medio de sus propias creaciones(disenos, colores, estilos, previa intervencion
docente dando los fundamentos tedricos y practicos correspondientes para que
se pueda realizar una apropiacion de conocimientos y destrezas técnicas.

¢Cuales son los plazos de concrecion de las actividades?

Comenzamos en 2021y estimo mediados del 2023 estaria totalmente funcional.

¢Qué estrategias de ensefianza se ponen en juego? (Cuales son las
intervenciones de los/as docentes?

Lo fundamental para un buen desarrollo de un ABP es |la organizacion ya que
intervienen varios docentes y areas tematicas, es necesario contar con los
recursos humanos y tecnoldgicos necesarios para llevar adelante cada desafio
gue se presente durante el desarrollo del proyecto. Ademas de contar con
tiempos extra clase por parte de todos los participantes del proyecto, ya que es
muy demandante en este aspecto. Por lo que es imprescindible la realizacion de
una agenda de ABP especificando que se realizara en cada momento del
proyecto (lanzamiento, desarrollo, cierre).

Ademas, debe contar con un tiempo de reflexion de todos los actores y
obviamente mostrar evidencias fidedignas de lo realizado por los alumnos.
Comenzamos con la eleccion del proyecto por algun método seleccionado, luego
se plantea una pregunta disparadora mas puntual la cual debe englobar el tema
o problema que se realizara, luego vendra la parte de la investigacion donde
deberemos realizar alguna pregunta impulsora del tema, que luego de una
jornada de indagacion sobre los temas llevara a la realizacion de sub preguntas,
las cuales terminaran de formar el producto final a desarrollar, en este paso se
pondran en juego el desarrollo de las capacidades que habiamos definido
previamente junto a sus objetivos, ademas algo muy importante es definir los
instrumentos de evaluacion que por lo general no son Unicos mas bien multiples
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por ejemplo uno de nuestros instrumentos fue : la Exploracion de los alumno por
medio de una investigacion ludica en la cual utilizando un personaje antiguo de
historietas el cual nos centrara en la tematica medio ambiental basica.
Posteriormente se desarrollo la siguiente pregunta (Cual es su realidad actual de
acceso al agua?, Para que los alumnos puedan pensar como son los contextos
sociales de otros companeros y como pueden tener impacto sobre la salud de las
personas afectando esto sus oportunidades y calidad de vida. Luego vino la etapa
de adquisicion paulatina de conocimientos y destrezas técnicas sobre,
Programacion en html, p5.js, inteligencia artificial y ml5.js , Teachable machiney
esto se realizard de forma continua hasta terminar el proyecto, realizamos ademas
unos Zoom con investigadores de Biologia - FCEN — UBA de Ciudad Universitaria.

Comprobar practicamente como es el proceso de verificacion quimica por
reactivos para verificar si el agua es o no potable Usando el kid World water
monitoring https://www.earthecho.org/. Experimentamos si el sistema de
microscopio laser y gota de agua es viable. En todo proyecto de hardware es
necesario tener disenos previos para ahorrar tiempos y materiales para la
realizacion de un prototipo por esa razon comenzaron a usar sistemas CAD , Antes
de la construccion de cualquier prototipo es necesario la realizacidon de una
maqueta , para evaluar el dispositivo de forma fisica y realizar modificaciones si es
necesario luego en los planos, Para ver practicamente como es el proceso de
potabilizacion del agua organizamos una visita a la planta potabilizadora de la
empresa Aysa, Luego de las modificaciones realizadas a la maqueta y posterior
cambio en planos se realiza el corte de las piezas para su posterior ensamble, Se
realizaron las primeras pruebas de campo junto al dispositivo y al software que se
esta realizando obteniendo excelentes resultados.

RECURSOS

¢ENn qué espacios y tiempos se desarrollé la experiencia?

Se desarrollé en espacios y tiempos escolares y extraescolares.

Recursos materiales y tecnolégicos utilizados tanto para disefar la
experiencia como para implementarla.

cortador laser , mdf 3mm, diferentes colores de laser y potencias, impresora 3D,
pc, netbooks, celulares, software cad , Ide de programacién p5.js


https://www.earthecho.org/

12.

13.

14.

escuela Unidad de Evaluacién Integral de Direccin General

de Planeamiento

maestros la Calidad y Equidad Educativa i

SEGUIMIENTO DE LOS APRENDIZAJES

¢De qué manera se promueve la reflexion sobre el proceso de aprendizaje en
los/as estudiantes?

En lo que respecta a la experiencia del ABP los alumnos utilizaran la matriz foda
para ver la evolucion y proyeccion del proyecto en cada etapa. Y en lo que
respecta al ambito escolar se realizard una presentacion del proyecto el cual se
dispondra de un espacio en la pagina Web del colegio para dejar opiniones sobre
el proyecto.

¢Qué instancias de evaluacién se proponen?

Se usaron herramientas clasicas como cuestionarios y preguntas multiples,
también se evalud la investigacion de los alumnos ademas de la creacion de
graficos intuitivos del proyecto, collage con imagenes de medio ambiente de
Mafalda, lista de cotejos, rubrica especifica y creacion de un video.

¢Con qué criterios se evalua? ;Como se comparten los criterios con los
estudiantes?

El proceso de elaboracion del ABP, en lo personal, fue una experiencia muy
significativa ya que no conocia este sistema o metodologia en la didactica
especifica; pero la misma necesita de mucho tiempo disponible por todos los
actores que intervienen en el proyecto. Las ventajas percibidas son la elevada
motivacion, la mejora del trabajo en equipo, un aprendizaje mas profundo y un
cambio de papeles primordial en los estudiantes, que fueron responsables de su
propio aprendizaje sin que ellos se percataron de esto, y de los profesores, que
fueron tutores a lo largo de este camino que transitamos y que los guiamos y
orientamos para la culminacion de este proyecto. La flexibilidad al resolver el
problema permite el desarrollo de la creatividad, mejora el razonamiento légico e
imaginativo, realizando multiples desafios utilizando la creatividad y la
imaginacion. Entre los inconvenientes hay que sefalar un rechazo inicial al
cambio, la gran dificultad en la coordinacion del grupo y de las asignaturas que
intervienen en el proyecto, tal vez esto cambie segun la modalidad del
establecimiento educativo y su carga horaria, una mayor carga

de trabajo y un mayor tiempo para el aprendizaje es requerido para una
culminacion exitosa de cualquier proyecto que se emprenda con esta
metodologia. Tal vez el problema pueda resumirse en una falta de experiencia
practica al abordar el proyecto con esta metodologia nunca antes utilizada por

mi Nni mis colegas docentes participantes la verdad fue un gran reto pero mas
gratificante es poder haber logrado el proyecto junto a los alumnos.
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REFLEXION EN TORNO A LA PROPIA PRACTICA

Mencione al menos tres datos o hechos que permitan evidenciar los
aprendizajes de la experiencia.

hecho 1. Hemos mejorado mucho la comunicacién con todos nuestros
companeros de

curso y el reparto de tareas desde que comenzo el proyecto mejord un monton,
trabajamos en grupo y mejoramos nuestras habilidades practicas y técnicas de
programacion en diferentes lenguajes muy actuales que nunca pensé que veria
en el colegio secundario como por ejemplo el uso de inteligencia artificial, hemos
discutido libremente diferentes puntos y reflexionado sobre ellos de una manera
muy amigable.

hecho 2: El saber que este proyecto tal vez ayude a algunos companeros u a otras
personas hizo que cambie mucho mi sentido de la responsabilidad, creo que
hemos tenido que ser muy respetuosos con las diferentes realidades de algunos
companeros que la verdad no lo

imaginaba, esto nos ayudd a crecer como personas, haciendo un aporte de ideas
libremente,

este proyecto creo que nos ayudd a conocernos mejor ya que hacer algo bueno
por el otro siempre es bienvenido.

hecho 3: Logré tener una mirada diferente sobre internet, si bien nos permite
recopilar mucha informaciéon, aprendi a buscar y seleccionar informacion de
fuentes fiables y deducir

correctamente cual podria ser Util y cual no lo seria.

¢Cual es el aporte de esta propuesta? ¢ Por qué resulta significativa?

Por medio de diversas técnicas e implementaciones se logré con éxito ir
adquiriendo paulatinamente conocimientos y destrezas técnicas para la
realizacion del proyecto. El cual por su tematica es de mucha actualidad y solo
involucra al GCBA si no que también tienen una aplicacion en todo nuestro paisy
también a nivel mundial.

¢Se enfrentaron a algun desafio? ;Cémo lo resolvieron?

El proyecto fue un constante desafio ya que no manejaba previamente estos
temas durante el 2020 ya que contaba con mucho tiempo comencé a
imaginarme este proyecto y fui recolectando informacion y aprendiendo las
diversas tecnologias y lenguajes que se utilizaron mas tarde para el desarrollo de
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este proyecto , tuve ayuda de algunos cientificos de la uba para el tema del
manejo de los punteros laser.

EVIDENCIAS DE LA EXPERIENCIA

18. Incluir actividades, tareas, imagenes, evaluaciones, entre otros recursos, que
sirvan para ilustrar el desarrollo de la experiencia.
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¢(TE ANIMAS?

¢Qué consejos le darias a quienes quieran replicar la experiencia en otras
escuelas?

Que se animen que es muy facil ya que todo lo complicado ya lo resolvimos
previamente, ademas todo el proyecto fue pensado con cdédigo abierto en su
totalidad.
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